
 
 
Jocul de orientare 
Cucerim Canaanul împreunã cu Iosua 
 
JOCUL DE 
ORIENTARE 
 
Ce este jocul de orientare? 

Este un joc ce se desfŁĸoarŁ ´n teren. EsenŞa lui constŁ ´n parcurgerea unui traseu marcat, orientarea 
pe traseu fŁc©ndu-se pe baza cunoĸtinŞelor dintr-un subiect biblic, indicat ca bibliografie înainte de 
desfŁĸurarea concursului. 
Jocul a fost creat la Timiĸoara, de cŁtre membrii echipei NOUA SPERANŝŀ.  

Concursul constŁ ´n parcurgerea unui traseu marcat cu semne speciale de marcaj, traseu pe care vor 
exista mai multe puncte de ramificaŞie. Ċn punctele de ramificaŞie se aflŁ ´ntrebŁri din materialul indicat ca 
bibliografie, ´ntrebŁri cu rŁspunsuri multiple, rŁspunsuri dintre care unul singur este corect. În dreptul 
fiecŁrui rŁspuns va fi scris numele unui marcaj. Din punctul corespunzŁtor fiecŁrei ´ntrebŁri se ramificŁ 
un numŁr de trasee egal cu numŁrul rŁspunsurilor indicate ´n ´ntrebare. Din aceste trasee, unul singur este 
cel bun ĸi anume cel marcat cu semnul de marcaj scris ´n dreptul rŁspunsului corect. Acest traseu va 
conduce la urmŁtoarea ´ntrebare. Ċn acest fel se parcurge tot traseul, p©nŁ la punctul de sosire. 

Traseele corespunzŁtoare rŁspunsurilor greĸite abat pe concurenŞi de la drumul corect. Ele fie fac 
bucle cu revenire în punctul de plecare, fie se ´ndepŁrteazŁ de traseul corect p©nŁ ´ntr-un punct marcat 
(vizibil!) cu un indicator ce anunŞŁ concurenŞii cŁ au ales o variantŁ greĸitŁ. Ċn funcŞie de tipul 
concursului, pe traseu pot sŁ aparŁ ĸi teste de rezolvat. Ca o dovadŁ a trecerii lor pe la toate ´ntrebŁrile, 
concurenŞii vor 
lua un exemplar din ´ntrebarea respectivŁ cu ei, pred©ndu-le arbitrului principal. 
Startul se va da din 15 în 15 minute, notându-se ora plecŁrii fiecŁrei echipe ĸi apoi ora sosirii fiecŁrei 
echipe. Ora sosirii este consideratŁ ora sosirii ultimului membru al echipei respective. 
Va fi declaratŁ c©ĸtigŁtoare echipa care realizeazŁ cel mai bun timp. Echipa care nu prezintŁ arbitrului 
toate ´ntrebŁrile de pe traseu va fi descalificatŁ sau penalizatŁ cu 15-20 de minte pentru fiecare întrebare 
lipsŁ. AceastŁ variantŁ de joc este cea mai simplŁ. Alte variante supun participanŞii la diferite teste biblice 
(din bibliografie) sau impun orientarea ´n teren nu pe baza marcajelor, ci a unor elemente ce au legŁturŁ 
cu textile de studiat indicate în bibliografie. 

Nu la toate aceste jocuri departajarea se face pe baza timpului obŞinut. La unele variante (ĸi cele mai 
noi pun accentul pe acest mod de departajare) departajarea se face pe baza unui punctaj obŞinut la testele 
de pe parcurs, timpul realizat de echipŁ av©nd un rol secundar ´n desemnarea c©ĸtigŁtorului. 
 
Scopul jocului 

Scopul acestui joc este de a oferi participanŞilor posibilitatea miĸcŁrii în aer liber, de a forma spiritul 
de echipŁ, de a-i obiĸnui cu disciplina realizŁrii unei sarcini ´n colectiv (ĸi nu pe baze individualiste) ĸi cel 
mai important, de a studia cu atenŞie texte biblice ĸi de a reŞine c©t mai mult din aceste texte. 
 
Materialele necesare pentru joc 

Pentru organizarea acestui joc aveŞi nevoie de:  
! “�X�Q���V�H�W���G�H���V�H�P�Q�H���G�H���P�D�U�F�D�M���úi indicatoare. 

�6�H�P�Q�H�O�H���G�H���P�D�U�F�D�M���ú�L���L�Q�G�L�F�D�W�R�D�U�H�O�H���S�R�W���I�L���F�R�Q�I�H�F� �L�R�Q�D�W�H �U�H�O�D�W�L�Y���X�ú�R�U���G�L�Q���P�D�W�H�U�L�D�O�H���V�L�P�S�O�X���G�H���S�U�R�F�X�U�D�W����
Marcajele �X�W�L�O�L�]�D�W�H���V�X�Q�W���L�G�H�Q�W�L�F�H���F�D���I�R�U�P�������G�D�U���Q�X���F�D���ú�L���G�L�P�H�Q�V�L�X�Q�H���� cu marcajele turistice clasice 
�X�W�L�O�L�]�D�W�H���v�Q���5�R�P�k�Q�L�D���ú�L �D�Q�X�P�H�����E�D�Q�G�D���U�R�ú�L�H�����E�D�Q�G�D���D�O�E�D�V�W�U�������E�D�Q�G�����J�D�O�E�H�Q���� �F�U�X�F�H���U�R�ú�L�H�����F�U�X�F�H���D�O�E�D�V�W�U������
�F�U�X�F�H���J�D�O�E�H�Q�������S�X�Q�F�W���U�R�ú�X�� �S�X�Q�F�W���D�O�E�D�V�W�U�X�����S�X�Q�F�W���J�D�O�E�H�Q�����W�U�L�X�Q�J�K�L���U�R�ú�X�����W�U�L�X�Q�J�K�L albastru, triunghi galben. 
�&�k�W�H�Y�D���L�Q�G�L�F�D� �L�L���O�H�J�D�W�H���G�H �P�R�G�X�O���G�H���F�R�Q�I�H�F� �L�R�Q�D�U�H���D�O���D�F�H�V�W�R�U���V�H�P�Q�H���ú�L���V�F�K�L� �H�O�H���O�R�U���O�H �S�X�W�H� �L���J���V�L���v�Q��
�S�D�J�L�Q�L�O�H���X�U�P���W�R�D�U�H�� 
!"�U�H�J�X�O�L�O�H���G�H���G�H�V�I���ú�X�U�D�U�H���D���F�R�Q�F�X�U�V�X�O�X�L�����v�Q�W�U�H�E���U�L�O�H���ú�L���W�H�V�W�H�O�H 



concursului 
!"harta de marcare a traseului 
!"un ceas cu secundar 
!"�X�Q���F�D�U�Q�H� �H�O���ú�L���X�Q���F�U�H�L�R�Q 
!"�G�R�X��-trei ciocane mici 
!"3-400 cuie mici 
 
Cum �V�H���F�R�Q�I�H�F� �L�R�Q�H�D�]�����V�H�P�Q�H�O�H���G�H marcaj? 
Pentru organizarea unui concurs cu un traseu bine marcat, în orice �F�R�Q�I�L�J�X�U�D� �L�H���D���W�H�U�H�Q�X�O�X�L�����X�Q���V�H�W��
�G�H���F�k�W�H���������G�H���E�X�F��� �L���G�L�Q���I�L�H�F�D�U�H���V�H�P�Q���G�H marcaj este suficient. 
Semnele de marcaj pentru concursurile de orientare se pot confecŞiona din diverse materiale. IatŁ c©teva 
sugestii: 
#"fondul din carton alb (duplex sau semiciocan) iar partea coloratŁ din h©rtie coloratŁ sau carton colorat, 
lipit cu adezivi pentru hârtie (lipici). 
Å Avantaje: se confecŞioneazŁ uĸor ĸi relativ repede iar materialele nu sunt foarte scumpe. 
Å Dezavantaje: ele se umezesc uĸor, sub acŞiunea aerului umed de munte se deformeazŁ foarte uĸor ĸi nu 
pot fi folosite de multe ori. O soluŞie pentru eliminarea unora dintre dezavantaje este ´nvelirea fiecŁrui 
semn ´n folie de polietilenŁ lipitŁ la spatele semnului cu ajutorul unui fier de cŁlcat, sau placarea fiecŁrui 
semn cu folie adezivŁ transparentŁ (dar aceasta este scumpŁ). Ċn aceastŁ formŁ semnele pot fi folosite de 
mai multe ori, dar ele totuĸi se deformeazŁ. 
#"rezultate mult mai bune se obŞin folosind pentru fond tablŁ subŞire de aluminiu. Astfel de plŁci 
(folosite!) se pot obŞine de la tipografiile care lucreazŁ ´n tehnologia "offset" (majoritatea tipografiilor!) la 
preŞuri destul de mici. Ele se pot tŁia cu cuŞite "cutter", iar cu o pilŁ finŁ se vor ´ndepŁrta bavurile rŁmase. 
Pentru partea coloratŁ se poate folosi folie adezivŁ coloratŁ. Deĸi aceastŁ soluŞie este mai scumpŁ, 
rezultatele sunt foarte bune ĸi semnele pot fi folosite ´n mai mulŞi ani la r©nd. Trebuie avut grijŁ ca gŁurile 
din partea superioarŁ sŁ fie de diametru mai mare decât floarea cuielor folosite pentru plantarea semnelor, 
pentru o "culegere" mai uĸoarŁ a semnelor de pe traseu, dupŁ terminarea concursului. 
 
Organizarea concursului 
Organizatorul acestui joc-concurs trebuie sŁ facŁ urmŁtoarele lucruri: 
$"sŁ explice participanŞilor ´n ce constŁ jocul, asigur©ndu-se cŁ toŞi au ´nŞeles 
$"sŁ anunŞe bibliografia cu suficient de mult timp ´nainte de concurs pentru ca participanŞii sŁ o poatŁ 
studia temeinic 
$"sŁ prezinte regulamentul concursului ĸi condiŞiile de desfŁĸurare, insistând asupra ideii de cooperare în 
echipe, de ajutorare ĸi acceptare a celor cu posibilitŁŞi fizice mai reduse, pe aspectul educativ al jocului, 
ĸi nu pe cel de competiŞie sau performanŞŁ. Toate acestea vor fi repetate înainte de start. 
$"sŁ numeascŁ arbitrii sau observatori de traseu din r©ndul personalului taberei 
$"sŁ organizeze o echipŁ care va marca traseul ĸi sŁ aibŁ grijŁ ca aceastŁ acŞiune sŁ fie gata ´nainte de ora 
prevŁzutŁ pentru start 
$"sŁ se ´ngrijeascŁ de anunŞarea turiĸtilor care tranziteazŁ zona concursului în perioada acestuia despre 
prezenŞa semnelor de marcaj ´n zonŁ (eventual prin plantarea unor anunŞuri ´n zonele ´n care potecile 
turistice intersecteazŁ perimetrul zonei marcate pentru concurs) 
$"sŁ ia toate mŁsurile pentru asigurarea securitŁŞii participanŞilor, elimin©nd din concurs orice element de 
risc pentru integritatea fizicŁ a celor ce concureazŁ 
$"sŁ dea startul ĸi sŁ cronometreze sosirile, apoi sŁ facŁ clasamentul final 
$"sŁ rezolve eventualele ĂcontestaŞiiñ 
$"sŁ organizeze str©ngerea marcajelor imediat dupŁ terminarea concursului 
$"sŁ aranjeze toate materialele folosite la concurs ´n ordine ĸi la locurile lor, pentru a putea fi folosite în 
condiŞii optime de urmŁtoarele serii de tabŁrŁ 
 
Marcarea traseului 



La aceastŁ acŞiune va participa obligatoriu ĸi organizatorul concursului (arbitrul principal). Este bine ca 
echipa de marcatori sŁ fie formatŁ din membrii echipei de personal a taberei. IatŁ c©teva lucruri de 
care trebuie sŁ se ŞinŁ seama la marcare: 
%"fiecare semn de marcaj sŁ fie vizibil de la semnul precedent, cu excepŞia cazurilor în care concursul 
cere altfel. În astfel de cazuri, drumul de urmat trebuie indicat foarte clar prin materiale explicative 
plantate în teren sau prin textul ´ntrebŁrilor de pe traseu. 
%"punctele ´n care urmarea unei variante greĸite ar putea duce la rŁtŁcirea participanŞilor trebuie evitate. 
Ċn cazurile ´n care aceastŁ situaŞie nu este evitabilŁ, ´n aceste puncte vor fi plasate posturi de supraveghere 
%"se vor evita pasajele de traseu expuse (periculoase) cum ar fi: coborâri pe pante foarte înclinate, 
cŁŞŁrŁri pe st©nci ce depŁĸesc statura participanŞilor, br©nele, marginea prŁpŁstiilor, cascadele, gurile 
avenelor, traversarea râurilor cu adâncime mai mare de 50 cm. sau traversarea râurilor de munte în locuri 
în care curentul este deosebit de puternic sau cu st©nci ce ar putea rŁni pe participanŞii care cad ´n apŁ 
%"traseul trebuie sŁ poatŁ fi parcurs de toŞi participanŞii la concurs; lungimea lui trebuie aleasŁ ´n aĸa fel 
´nc©t parcurgerea sŁ nu ia mai mult de (maximum!) 150 minute! 
%"semnele trebuie plantate ´n aĸa fel ´nc©t v©ntul sŁ nu poatŁ sŁ le dea jos ĸi sŁ poatŁ fi str©nse cu 
uĸurinŞŁ la ´ncheierea concursului (pentru aceasta bateŞi cuiele oblic, prin gaura cu care sunt prevŁzute 
semnele de marcaj) 
%"se va evita folosirea potecilor turistice sau intersectarea cu ele. DacŁ acest lucru nu este posibil, atunci 
cu puŞin ´nainte de locurile ´n care marcajele concursului de orientare apar ´n terenul strŁbŁtut de 
marcajele turistice se vor planta indicatoare care sŁ anunŞe turiĸtii cŁ ´n zonŁ se desfŁĸoarŁ un concurs de 
orientare ĸi sŁ nu urmeze dec©t marcajele turistice originale (cele aplicate cu vopsea pe copaci, stânci 
sau stâlpi de marcaj - aceĸtia se recunosc prin faptul cŁ sunt vopsiŞi ´n benzi orizontale alternative albe ĸi 
negre) 
%"la terminarea marcŁrii traseului, unul din membrii echipei de marcare, sau unul dintre arbitrii de traseu 
va parcurge tot traseul la pas (nu în alergare) cronometr©nd timpul necesar pentru parcurgerea lui ĸi 
comunicând acest lucru organizatorului (arbitrului principal). Marcarea unui traseu complex dureazŁ 6-7 
ore pentru o echipŁ de trei persoane. La strângerea semnelor de marcaj (la încheierea concursului) pot 
fi antrenaŞi ĸi participanŞii, acŞiunea dur©nd 1-2 ore ´n funcŞie de numŁrul celor ce lucreazŁ. 
 
Formarea echipelor 
Deĸi acest joc-concurs poate fi practicat ĸi individual este recomandabil ca el sŁ se desfŁĸoare pe echipe, 
pentru atingerea tuturor scopurilor sale. IatŁ c©teva considerente care trebuie sŁ stea la baza formŁrii 
echipelor: 
!"echipele trebuie sŁ fie egale ca numŁr de participanŞi 
!"echipele trebuie sŁ fie c©t mai echilibrate din punct de vedere al numŁrului de bŁieŞi ĸi fete 
!"echipele trebuie sŁ fie c©t mai echilibrate din punct de vedere al calitŁŞilor fizice (rezistenŞŁ) 
�$�O�H�J�H�U�H���O�L�E�H�U�����V�D�X���W�U�D�J�H�U�H���O�D���V�R�U� �L�"��Prin alegere liberŁ nu se pot respecta principiile enunŞate mai sus ĸi 
în plus echipele se vor forma pe baza preferinŞelor. Tragerea la sorŞi este o metodŁ mai indicatŁ, ´mpŁrŞind 
participanŞii ´n grupe: bŁieŞi - fete ĸi eventual ĸi pe Ăcriterii valoriceñ (aici atenŞie mare! nimeni nu trebuie 
fŁcut sŁ se simtŁ Ăde valoare mai micŁñ). Un alt avantaj al formŁrii echipelor ´n acest mod este cŁ cei din 
tabŁr vor fi oarecum ĂforŞaŞiñ sŁ comunice ĸi sŁ colaboreze ĸi cu colegi de tabŁrŁ cu care poate nu vorbesc 
prea mult în restul taberei. Acest principiu este dealtfel bine sŁ se aplice ĸi la formarea echipelor pentru 
eventualele competiŞii sportive. Credem cŁ ´n acest fel unitatea taberei are de c©ĸtigat. 
�&�k�Q�G���V�H���I�R�U�P�H�D�]�����H�F�K�L�S�H�O�H�"��Echipele pot fi formate 
• �F�K�L�D�U���G�L�Q���P�R�P�H�Q�W�X�O���D�Q�X�Q� ���U�L�L���F�R�Q�F�X�U�V�X�O�X�L�����G�H�F�L���F�knd se indicŁ bibliografia). Avantajul acestei soluŞii 
este cŁ echipa va colabora ĸi va comunica mai multe zile. Dezavantajul este cŁ s-ar putea ca unii din 
echipŁ sŁ g©ndeascŁ ´n felul urmŁtor: ĂX cunoaĸte Biblia ĸi studiazŁ mai mult. Nu este nevoie sŁ mŁ omor 
prea mult cu cititul, pentru cŁ el (ea) va rŁspunde la toate ´ntrebŁrile!ñ. 
• doar înainte de începerea concursului. Ċn acest caz toŞi vor fi oarecum motivaŞi sŁ studieze 
bibliografia, pentru cŁ nu vor ĸti cu cine sunt ´n echipŁ. Dar ... o vor face individual ĸi avantajele 
cooperŁrii echipei se vor aplica strict pe durata concursului. 
�'�D�F�����G�R�U�L�P���F�D���M�R�F�X�O���V�����I�L�H���R�U�L�H�Q�W�D�W���S�H un anume subiect? 



Nu este deloc greu sŁ creaŞi singuri ´ntrebŁrile pentru nu astfel de joc. O puteŞi face aleg©nd ca 
bibliografie texte folosite ´n lecŞiile de studiu biblic, orient©nd astfel jocul pe tema principalŁ a 
acestor studii, contribuind astfel la fixarea cunoĸtinŞelor. Alte subiecte pot fi preluate din temele de studiu 
biblic Şinute ´n bisericŁ sau dintr-un domeniu ´n care consideraŞi cŁ participanŞii au nevoie 
de un studiu mai temeinic. Ċn cazul ´n care faceŞi acest lucru, am fi bucuroĸi sŁ primim ĸi noi c©te 
un exemplar din aceste jocuri pentru a putea ´mbogŁŞi colecŞia noastrŁ ĸi pentru a o putea pune la 
dispoziŞia tuturor celor interesaŞi. 
Si acum... 
 
CUCERIM CANAANAUL împreunã cu Iosua 
Concursul de orientare "CUCERIM CANAANUL ´mpreunŁ cu Iosua" a fost conceput de Leontiuc Tinu, 
membru în echipa din Timiĸoara a Misiunii Creĸtine NOUA SPERANŝŀ. 
Acest concurs a fost organizat ´n taberele de varŁ NOUA SPERANŝŀ din anul 1993, Şinute ´n Poiana 
Pelegii din MunŞii Retezat ĸi ´n anul 1999, ´n taberele de la Voievodu, ´n MunŞii ķureanu. 
�$�Y�k�Q�G���v�Q���Y�H�G�H�U�H���F�����H�V�W�H���X�Q���M�R�F���F�D�U�H���V�H���G�H�V�I���ú�R�D�U�����v�Q���W�H�U�H�Q�����S�H���R �V�X�S�U�D�I�D� �����U�H�O�D�W�L�Y���P�D�U�H�����v�Q���F�R�Q�G�L� �L�L�O�H��
specifice muntelui, Misiunea C�U�H�ú�W�L�Q�����1�2�8�$���6�3�(�5�$�1�������D�W�U�D�J�H���D�W�H�Q� �L�D���W�X�W�X�U�R�U���F�H�O�R�U���F�D�U�H 
�R�U�J�D�Q�L�]�H�D�]�����D�F�H�V�W���M�R�F���D�V�X�S�U�D���Q�H�F�H�V�L�W��� �L�L���O�X���U�L�L���W�X�W�X�U�R�U���P���V�X�U�L�O�R�U���G�H �S�U�H�F�D�X� �L�H���ú�L���V�L�J�X�U�D�Q� �����v�Q��
�Y�H�G�H�U�H�D���S�U�H�Y�H�Q�L�U�L�L���D�F�F�L�G�H�Q�W���U�L�L���V�D�X���U���W���F�L�U�L�L �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q� �L�O�R�U���O�D���D�F�H�V�W���M�R�F�� 
 
MATERIALELE CONCURSULUI 
(pentru 9 echipe) 
• �3�U�H�]�H�Q�W�D�U�H�D���J�H�Q�H�U�D�O�� 
• Bibliografia 
• Regulamentul 
• �)�L�ú�D���F�R�Q�G�X�F���W�R�U�X�O�X�L 
• �)�L�ú�D���F�X���L�Q�G�L�F�D� �L�L���S�H�Q�W�U�X���F�H�L���F�H���P�D�U�F�K�H�D�]�����W�U�D�V�H�X�O 
• �+�D�U�W�D���R�U�L�H�Q�W�D�W�L�Y�� 
• �)�L�ú�D���D�U�E�L�W�U�X�O�X�L���G�H���O�D���S�X�Q�F�W�X�O���G�H���V�W�D�U�W 
• �)�L�ú�D���D�U�E�L�W�U�X�O�X�L���G�H���O�D���S�X�Q�F�W�X�O���G�H���V�R�V�L�U�H 
• Grila de corectare a testului final 
• �/�L�V�W�D���F�X���v�Q�W�U�H�E���U�L�O�H���Q�X�P�H�U�R�W�D�W�H 
• �Ì�Q�W�U�H�E���U�L�����������v�Q�W�U�H�E���U�L����- în 9 exemplare 
• Testul final (9 exemplare) 
• 9 plicuri Aa 
• 9 plicuri Ab 
• �2���S�O�D�F�X� �����F�X���L�Q�V�F�U�L�S� �L�D 
���'�D�F�����V�X�Q�W�H� �L���V�L�J�X�U�L���������� 
• �2���S�O���F�X� �����F�X���L�Q�V�F�U�L�S� �L�D 
"PUNCT DE (AUTO)CONTROL ..." 
• �6�F�X�O�H�����F�L�R�F�D�Q�����F�O�H�ú�W�H�����F�X�L�H�� 
• Marcaje 
 
�3�5�(�=�(�1�7�$�5�(���*�(�1�(�5�$�/�� 

Acest concurs de orientare, numit "Cucerim Canaanul ´mpreunŁ cu Iosua" este destinat activitŁŞii 
recreative din taberele creĸtine. Scopul lui, pe l©ngŁ caracterul recreativ este ĸi acela de a vŁ determina sŁ 
studiaŞi cu atenŞie o parte foarte interesantŁ a Vechiului Testament, mai precis, perioada cuceririi 
Canaanului sub conducerea lui Iosua. În cadrul acestui concurs, se va pune accent mai mult pe amŁnunte, 
care, de obicei, nu sunt studiate cu aĸa multŁ atenŞie. 

Un alt scop al concursului este ĸi dezvoltarea spiritului de echipŁ, ceea ce implicŁ un efort colectiv, 
o bunŁ conlucrare ´ntre membrii echipei ĸi ajutorul reciproc. ConsiderŁm cŁ toate aceste scopuri Şintesc ´n 
final la dezvoltarea unui caracter creĸtin armonios, bazat pe principii biblice, oferind ocazia punerii 
´n practicŁ a acestor principii. 



Concursul constŁ din parcurgerea unui traseu marcat cu marcaje similare celor turistice, care vŁ vor 
fi prezentate la începutul concursului. ConcurenŞilor (echipelor) li se vor mai prezenta: 
- conducŁtorul concursului 
- arbitrii 
- regulamentul 
- bibliografia biblicŁ 
- introducerea 

Bibliografia este luatŁ numai cartea Iosua. 
ĊntrebŁrile vor avea rŁspunsuri multiple, ´n dreptul fiecŁrui rŁspuns fiind indicat câte un marcaj. 
RŁspunsul corect corespunde marcajului care indicŁ drumul bun. Celelalte marcaje duc pe piste false, 
unele din ele ocolitoare, care odatŁ urmate vor face ca echipele sŁ sarŁ peste una sau mai multe întrebŁri. 

La punctul de sosire concurenŞii vor trebui sŁ rezolve un test. Timpul de rezolvare nu este limitat, 
dar ora ĸi minutul la care echipa va preda testul va fi considerat timpul în care echipa a încheiat traseul. 
Timpul ´n care va fi strŁbŁtut traseul va fi cronometrat pentru fiecare echipŁ. Plecarea echipelor se va face 
din 15 în 15 minute. 
 
�3�X�Q�F�W�X�O���G�H���S�O�H�F�D�U�H���ú�L���F�H�O���G�H���V�R�V�L�U�H���Q�X���Y�R�U���F�R�L�Q�F�L�G�H�����H�V�W�H���F�K�L�D�U �L�Q�G�L�F�D�W���F�D���H�O�H���V�����V�H���D�I�O�H���O�D���G�L�V�W�D�Q� ����
�G�H�V�W�X�O���G�H���P�D�U�H���X�Q�X�O���G�H���F�H�O���O�D�O�W�� 

ConducŁtorul concursului va face aceastŁ prezentare generalŁ tuturor concurenŞilor ´nainte de 
stabilirea componenŞei ĸi a numŁrului fiecŁrei echipe. Echipele se stabilesc prin tragere la sorŞi (dupŁ 
criteriul grupelor valorice), sau prin liberŁ asociere, pŁstr©ndu-se un echilibru între echipe. Echipele vor fi 
mixte (bŁieŞi - fete), excepŞiile fiind aprobate doar de conducŁtorul concursului. 

Este necesarŁ prezenŞa unui arbitru de traseu la start ĸi a unuia (sau doi) la punctul de sosire. De 
asemenea este utilŁ plasarea unui arbitru de traseu dupŁ ´ntrebarea 3. Acesta va urmŁri echipele ĸi dupŁ ce 
toate echipele au trecut de ´ntrebarea 3 (eventual ´ntreabŁ echipa ce numŁr are, pentru a fi sigur...) se 
deplaseazŁ la punctul de start ĸi comunicŁ acest lucru arbitrului de start. DupŁ aceasta ei se pot retrage la 
punctul de sosire (care poate fi ´n tabŁrŁ) ĸi ´nm©neazŁ conducŁtorului concursului foaia pe care sunt 
notate orele de plecare ale echipelor. Cu c©teva zile ´naintea concursului, dupŁ stabilirea echipelor, 
concurenŞii vor primi regulamentul de desfŁĸurare ĸi bibliografia. 
 
�)�,�ù�$���&�2�1�'�8�&���7�2�5�8�/�8�, CONCURSULUI 
!"ConducŁtorul concursului poate fi chiar conducŁtorul taberei, sau o persoanŁ desemnatŁ de cŁtre acesta. 
ConducŁtorul va studia bine toate documentele concursului ĸi ´n mod deosebit aceastŁ fiĸŁ. 
!"ConducŁtorul va desemna arbitrii de la punctul de start ĸi cel de la punctul de sosire, punându-le la 
dispoziŞie toatŁ documentaŞia concursului, cu cel puŞin douŁ zile ´nainte de desfŁĸurarea concursului. 
Apoi va discuta ´mpreunŁ cu ei modul de desfŁĸurare al concursului, regulamentul ĸi sarcinile fiecŁruia. 
!"Ce cel puŞin trei zile ´nainte de concurs, conducŁtorul va stabili echipele, conform criteriilor indicate în 
regulament. 
!"Ċn cazuri speciale, conducŁtorul poate aproba echipe formate numai din fete, sau numai din bŁieŞi. 
!"Prin tragere la sorŞi se vor stabili numerele echipelor (de la 1 la 9), echipele luând startul în ordinea 
cresc©ndŁ a numerelor. 
!"Fiecare echipŁ ´ĸi va desemna un conducŁtor, cŁruia conducŁtorul concursului ´i va ´nm©na, cu cel puŞin 
douŁ zile ´nainte de ´nceperea concursului, introducerea, �U�H�J�X�O�D�P�H�Q�W�X�O���ú�L���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�L�D. 
!"Ċn dimineaŞa zilei ´n care se desfŁĸoarŁ concursul, conducŁtorul va stabili o echipŁ (din care pot face 
parte ĸi arbitrii) pentru marcarea traseului. Aceĸtia vor avea asupra lor urmŁtoarele materiale: 
" - ciocan, cleĸte, cuie. 
" - marcaje 
" - plicuri cu ´ntrebŁri 
" - plicuri cu teste 
" - indicaŞiile pentru echipa de marcare a traseului 
" - harta orientativŁ a traseului 



!"Ċnainte de ´nceperea concursului, conducŁtorul va convoca echipele ĸi le va prezenta ´ncŁ o datŁ scopul 
concursului, modul de desfŁĸurare ĸi eventualele pericole (pierderea marcajului, porŞiuni mai dificile ale 
traseului, etc). Apoi va cere ca fiecare echipŁ sŁ aibŁ asupra sa un pix sau un creion, pentru a completa 
testele. 
!"La ´ncheierea concursului, conducŁtorul, ´mpreunŁ cu arbitrii vor corecta testele, va verifica timpii, va 
scŁdea penalizŁrile ĸi va stabili echipa c©ĸtigŁtoare. 
!"DupŁ desfŁĸurarea concursului (´n aceeaĸi zi, sau ´n ziua urmŁtoare) conducŁtorul va lua mŁsuri pentru 
str©ngerea marcajelor ĸi a plicurilor rŁmase. 
!"ConducŁtorul concursului va rezolva orice problemŁ ivitŁ pe parcursul concursului ĸi care nu este 
cuprinsŁ ´n prezentul regulament. De asemenea, el va putea adapta anumite puncte ale regulamentului, în 
funcŞie de circumstanŞe. 
 
�)�,�ù�$���$�5�%�,�7�5�8�/�8�,���'�(���/�$���3�8�1�&�7�8�/ DE START 
1. Arbitrii de traseu vor fi desemnaŞi de conducŁtorul concursului. ĊmpreunŁ cu arbitrul principal ĸi cu 
echipa de marcare ei vor participa (dacŁ acest lucru este posibil) la marcarea traseului ĸi la strângerea 
marcajelor. 
2. Arbitrul de la punctul de start trebuie sŁ 
Å ´ĸi potriveascŁ ceasul cu arbitrul de la punctul de sosire. 
Å aibŁ la el o foaie de h©rtie ĸi un pix 
• fie prezent la locul de start cu 10 minute înainte de începerea concursului 
Å dea startul echipelor ´n ordinea numŁrului echipei din 15 ´n 15 minute 
Å noteze ora ĸi minutul plecŁrii fiecŁrei echipe 
Å spunŁ echipelor care se ´ntorc la start cu plicul Aa cŁ la ´ntrebarea 2 au fŁcut o alegere greĸitŁ ĸi cŁ 
trebuie sŁ revinŁ acolo ĸi sŁ gŁseascŁ varianta corectŁ /legat de acest punct el nu va da alte 
indicaŞii echipelor). El va face acest lucru ´n felul urmŁtor: c´nd vede o echipŁ revenind la punctul de 
start, face 10-15 paĸi ´n ´nt©mpinarea lor ĸi vorbind foarte ´ncet comunicŁ echipei mesajul specificat mai 
sus, ´n aĸa fel ´nc©t restul echipelor aflate la punctual de start sŁ nu audŁ ce i s-a spus echipei întoarse. 
Å rŁm©ne la punctul de start p©nŁ ce i se va comunica faptul cŁ toate echipele au intrat în traseu dincolo de 
´ntrebarea 3. DupŁ aceasta el va merge la punctul de sosire unde va ´nm©na conducŁtorului concursului 
foaia cu orele de plecare ale echipelor. 
 
�)�,�ù�$���$�5�%�,�7�5�8�/�8�,���'�(���/�$���3�8�1�&�7�8�/ DE SOSIRE 
1. Arbitrii de traseu vor fi desemnaŞi de conducŁtorul concursului. ĊmpreunŁ cu arbitrul principal ĸi cu 
echipa de marcare ei vor participa (dacŁ acest lucru este posibil) la marcarea traseului ĸi la strângerea 
marcajelor. 
2. Arbitrul de la punctul de sosire trebuie sŁ 
Å ´ĸi potriveascŁ ceasul cu arbitrul de la punctul de start. 
Å aibŁ la el o foaie de h©rtie ĸi un pix, plicurile cu teste ĸi douŁ pixuri de rezervŁ 
Å se posteze la locul de sosire dupŁ plecarea tuturor echipelor spre locul de start 
Å ´n momentul apariŞiei unei echipe (c©nd toŞi membrii echipei au ajuns!) ´nm©neazŁ cŁpitanului echipei 
plicul cu testul ĸi cere echipei sŁ rezolve testul, scriind pe verso-ul foii imprimate cu testul. Echipa poate 
lucra cât timp doreĸte, dar va fi informatŁ cŁ ora de sosire va fi consideratŁ ora predŁrii testului. La 
terminarea rezolvŁrii echipa introduce testul ´mpreunŁ cu toate ´ntrebŁrile colectate pe traseu ´n plic ĸi 
predŁ plicul arbitrului. 
Å ´n momentul predŁrii plicului, arbitrul noteazŁ pe plic ora ĸi minutul, apoi informeazŁ echipa cŁ a 
´ncheiat traseul, ĸi le permite deplasarea prin tabŁrŁ sau ´mprejurimi, dar nu pe traseul concursului 
Å dupŁ sosirea tuturor echipelor arbitrul va ´nm©na plicurile conducŁtorului concursului. 
 
GRILA DE CORECTARE LA TESTUL FINAL 
�'�X�S�����F�H��� �D�U�D���&�D�Q�D�D�Q�X�O�X�L���D���I�R�V�W���F�X�F�H�U�L�W�����ú�L���V�H�P�L�Q� �L�L�O�H���O�X�L Israel s-�D�X���D�ú�H�]�D�W���v�Q���K�R�W�D�U�H�O�H���O�R�U�����P�L�V�L�X�Q�H�D���O�X�L��
Iosua s-a încheiat. �Ì�Q�D�L�Q�W�H���G�H���P�R�D�U�W�H�D���O�X�L�����H�O���D���D�G�X�Q�D�W���S�R�S�R�U�X�O�����E���W�U�k�Q�L�L�����F���S�H�W�H�Q�L�L�O�H�� judec���W�R�U�L�L���ú�L��
�F���S�H�W�H�Q�L�L�O�H���R�D�V�W�H�L���ú�L���O�H-�D��� �L�Q�X�W���R���F�X�Y�k�Q�W�D�U�H�� 



�5�H�]�X�P�D� �L���P�D�L���M�R�V�����v�Q���S�D�W�U�X���S�X�Q�F�W�H�����S�D�W�U�X���I�U�D�]�H�����D�F�H�D�V�W�� �F�X�Y�k�Q�W�D�U�H��� �L�Q�X�W�����G�H���,�R�V�X�D�����&�X���D�O�W�H���F�X�Y�L�Q�W�H����
�V�F�U�L�H� �L���F�H�O�H���S�D�W�U�X �V�H�F� �L�X�Q�L���S�U�L�Q�F�L�S�D�O�H���D�O�H���D�F�H�V�W�X�L���G�L�V�F�X�U�V�� 
�������(�O���U�H�D�P�L�Q�W�H�ú�W�H���S�R�S�R�U�X�O�X�L���G�H�V�S�U�H �E�X�Q���Watea lui Dumnezeu. 
�������Ì�L���D�Y�H�U�W�L�]�H�D�]�����D�V�X�S�U�D���S�H�U�L�F�R�O�X�O�X�L �Q�H�D�V�F�X�O�W���U�L�L 
�������5�H�F�D�S�L�W�X�O�H�D�]�����v�Q�W�k�P�S�O���U�L�O�H���S�U�L�Q���F�D�U�H���D trecut poporul (istoria lor). 
�������Ì�L���v�Q�G�H�D�P�Q�����V�����Ì�O���V�O�X�M�H�D�V�F�����S�H Dumnezeu. 
 
�Ì�1�7�5�(�%���5�,�/�( 
�6�H���Y�R�U���P�X�O�W�L�S�O�L�F�D���v�Q�������H�[�H�P�S�O�D�U�H�����V�H���Y�R�U���W���L�D���G�X�S�����O�L�Q�L�L�O�H �S�X�Q�F�W�D�W�H���ú�L���D�S�R�L���V�H���Y�D���F�R�P�S�O�H�W�D���Q�X�P���U�X�O��
echipelor (1-9) pe fiecare întrebare. 
�Ì�Q�W�U�X�F�k�W���v�Q�W�U�H�E���U�L�O�H���G�H���S�H���W�U�D�V�H�X���Q�X���V�X�Q�W���Q�X�P�H�U�R�W�D�W�H�����P�D�L���M�R�V���H�V�W�H �R���O�L�V�W�����D���v�Q�W�U�H�E���U�L�O�R�U���F�X���Q�X�P���U�X�O��
�O�R�U�����S�H�Q�W�U�X���F�R�Q�G�X�F���W�R�U�X�O���F�R�Q�F�X�U�V�X�O�X�L�� 
1. Ca sŁ ajungŁ la Iordan, Iosua ĸi cu fii lui Israel au pornit din... 
2. TreceŞi Iordanul ĸi cŁutaŞi locul de aducere aminte, fŁcut aĸa cum ´l prezintŁ Biblia. L©ngŁ locul de 
´nchinare veŞi gŁsi un indicaŞii pentru continuarea traseului. 
3. Cum se numea locul în care au fost ridicate aceste pietre de aducere aminte? 
4. AŞi ajuns la Ierihon. Ca sŁ mergeŞi mai departe alegeŞi semnul ´n dreptul cŁruia se aflŁ rŁspunsul corect 
la ´ntrebarea: Din cornul cŁrui animal erau fŁcute trompetele celor 7 preoŞi? 
5. Suntem în valea unde Acan a fost ucis cu pietre. Numele corect al acestei vŁi este pus ´n dreptul 
semnului pe care trebuie sŁ-l urmaŞi mai departe. 
6. DupŁ cucerirea cetŁŞii Ai, Iosua a zidit un altar Domnului, pe un munte. VeŞi descoperi marcajul corect, 
dacŁ alegeŞi numele corect al acestui munte. 
7. Din ce neam fŁceau parte locuitorii unei cetŁŞi care au vrut sŁ-l ´nĸele pe Iosua, pentru a face legŁm©nt 
cu el? 
8. Locul în care s-a dat lupta ´n timpul cŁreia s-a oprit soarele s-a numit ... 
9. Ċn partea de miazŁ noapte a ŞŁrii, Israelul a cruŞat toate cetŁŞile ´n afarŁ de una singurŁ care au ars-o. Ea 
s-a numit... 
10. Cum s-a numit cel ce a cucerit Debirul ĸi a devenit ginerele lui Caleb?  
 
�,�1�'�,�&�$���,�,���3�(�1�7�5�8���(�&�+�,�3�$���&�$�5�( �0�$�5�&�+�(�$�=�����7�5�$�6�(�8�/ 
Echipa care marcheazŁ traseul trebuie sŁ cuprindŁ cel puŞin 4 persoane. Este bine ca pentru marcare sŁ fie 
rezervate cel puŞin 6 ore. Materialele necesare sunt , ´n afarŁ de cele scrise referitoare la concurs ĸi: 
ciocane, cuie mici, cleĸti, trusa cu marcaje ĸi alte indicatoare. sticlŁ cu apŁ, o micŁ gustare. Materialele 
scrise sunt: 
- prezenta fiĸŁ cu indicaŞii, harta concursului, 
- ´ntrebŁrile, 
- plicurile Aa ĸi Ab 
- plŁcuŞele cu inscripŞii (douŁ plŁcuŞe) 
De la punctul de START, stabilit de cŁtre arbitrul principal, se pleacŁ cu marcaj BANDŀ ROķIE 
(8-9 marcaje), care duce la întrebarea 1. 
�'�H���O�D���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D�������S�O�H�D�F���������P�D�U�F�D�M�H�� 
Å marcajul cu rŁspuns corect este BANDŀ GALBENŀ (6-7 marcaje) ĸi el conduce la ´ntrebarea 2. 
Å marcajul BANDŀ ROķIE (8-10 marcaje) revine ´n buclŁ la ´ntrebarea 1 
• marcajul BANDŀ ALBASTRŀ (5 marcaje) merge pe un drum fals care se ´ncheie cu indicatorul 
"ÎNAPOI..." 
�Ì�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���������G�H���I�D�S�W���H�D���Q�X���H�V�W�H���R���v�Q�W�U�H�E�D�U�H���F�L���H�V�W�H���R���L�Q�G�L�F�D� �L�H�����W�U�H�E�X�L�H���S�X�V�����D�S�U�R�D�S�H���G�H malul unui 
râu sau chiar pe malul râului. 
Se traverseazŁ r©ul (dacŁ este necesar se vor face amenajŁrile necesare) ĸi ´ntr-o zonŁ foarte apropiatŁ de 
malul apei se vor sonstrui trei altare, astfel: 
Å primul altar (pus la vedere) va fi construit din 10 pietre. Pe el, sau dupŁ el, vor fi puse plicurile Aa 
• al doilea altar (un pic mai ascuns dec©t primul, dar nu foarte greu de gŁsit), va fi construit din 14 pietre, 
si pe el (sau dupŁ el) se vor pune plicurile Ab 



Å al treilea altar, va fi construit din 12 pietre ĸi va fi pus ´ntr-un loc mai ferit decât celelalte douŁ (dar nu la 
distanŞŁ mai mare de 30 - 40 m.) ĸi pe el, sau l©ngŁ el se va pune întrebarea 3 
�'�H���O�D���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D�������S�O�H�D�F�����X�U�P���W�R�D�U�H�O�H���P�D�U�F�D�M�H�� 
• PUNCT GALBEN (6 marcaje) duce la întrebarea 4 
Å PUNCT ALBASTRU ĸi PUNCT ROķU la capŁtul cŁrora este indicatorul "ĊNAPOI..." 
_____ 
ÎNAPOI! 
Ati ales un drum gresit! 
punct 
galben 
bandã 
galbenã 
 
De la întrebarea 4 pornesc 3 marcaje: 
Å TRIUNGHI ROķU (6 marcaje) duce la ´ntrebarea 5 
Å TRIUNGHI GALBEN ĸi TRIUNGHI ALBASTRU (c©te 6 marcaje) fac o buclŁ ĸi revin la locul iniŞial, 
sau merg amândouŁ spre indicatorul "ĊNAPOI..." 
De la întrebarea 5 pornesc 4 marcaje: 
Å CRUCE ALBASTRŀ care merge la ´ntrebarea 6 
Å CRUCE GALBENŀ, ĸi CRUCE ROķIE merg spre piste false (bucle sau indicator ĊNAPOI..."). 
Å PUNCT ROķU care va conduce direct ´n marcajul corect care duce de la întrebarea 7 la întrebarea 8, 
ocolind ´ntrebŁrile 6 ĸi 7 
�3�H���W�U�D�V�H�X�O���P�D�U�F�D�W���F�X���F�U�X�F�H���D�O�E�D�V�W�U�����F�D�U�H���G�X�F�H���O�D���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���ú�D�V�H���V�H���Y�D���S�X�Q�H (aproximativ la mijlocul 
�W�U�D�V�H�X�O�X�L�����R���S�O�D�F�����F�X���L�Q�V�F�U�L�S� �L�D �'�$�&�����6�8�1�7�(���,���6�,�*�8�5�,���&�����$�&�(�6�7�$���(STE DRUMUL BUN ... 
�&�2�1�7�,�1�8�$���,�� 
De la întrebarea 6 pornesc 3 marcaje: 
Å CRUCE GALBENŀ (6-7 marcaje) merge la întrebarea 7 
Å BANDŀ GALBENŀ ĸi PUNCT GALBEN sunt piste false. (la fel ca la 4). 
De la întrebarea 7 pornesc 3 marcaje: 
Å PUNCT ROķU, care duce la ´ntrebarea 8 
Å TRIUNGHI ROķU ĸi BANDŀ GALBENŀ sunt piste false. 
De la întrebarea 8 pornesc 3 marcaje: 
• PUNCT ALBASTRU merge la întrebarea 9 
Å TRIUNGHI ALBASTRU ĸi TRIUNGHI ROķU merg spre piste false. 
De la întrebarea 9 pornesc 4 marcaje: 
Å CRUCE ROķIE merge spre întrebarea 10 
Å BANDŀ ROķIE ĸi BANDŀ ALBASTRŀ sunt piste false. 
• PUNCT ALBASTRU iese în traseul corect care duce de la întrebarea 10 spre punctul de sosire, ieĸind 
înainte de PUNCTUL DE (AUTO) CONTROL 
De la întrebarea 10 pornesc 3 marcaje: 
• PUNCT ALBASTRU duce la sosire 
Å PUNCT ROķU ĸi PUNCT GALBEN sunt piste false 
Pe traseul marcat cu punct albastru care duce la sosire se pune (cu aprox. 100 m înainte de sosire) o placŁ 
cu inscripŞia: "PUNCT DE (AUTO)CONTROL ..." De la aceastŁ placŁ se continuŁ cu punct albastru 
p©nŁ la sosire. 
 
�5�(�*�8�/�$�0�(�1�7�8�/���'�(���'�(�6�)���ù�8�5�$�5�( A CONCURSULUI 
�$�F�H�V�W���U�H�J�X�O�D�P�H�Q�W���V�H���Y�D���G�L�V�W�U�L�E�X�L���I�L�H�F���U�H�L���H�F�K�L�S�H�����G�H�F�L���V�H���Y�D���P�X�O�W�L�S�O�L�F�D���v�Q 9 exemplare. 
1. Concursul se desfŁĸoarŁ sub directa supraveghere a conducŁtorului de concurs ĸi a arbitrilor. 
2. Echipele vor fi formate din 3-6 membrii. Echipele vor fi mixte (excepŞiile se aprobŁ doar de cŁtre 
conducŁtor) ĸi vor fi selectate pe criteriul grupelor valorice, fie prin tragere la sorŞi, fie prin asociere 



liberŁ, dar cu pŁstrarea unui echilibru valoric (condiŞie fizicŁ, cunoĸtinŞe biblice, v©rstŁ etc.). Fiecare 
echipŁ ´ĸi va desemna un conducŁtor ĸi va avea un numŁr (de la 1 la 9) care indicŁ ĸi ordinea ´n care 
echipele iau startul. 
3. Pe ´ntreg traseul concurenŞii sunt obligaŞii sŁ respecte marcajul, sŁ dea dovadŁ de spirit de echipŁ, sŁ nu 
se certe ĸi sŁ se ajute ´n orice situaŞie, chiar dacŁ acest lucru ´nseamnŁ pierderea minutelor de concurs. 
4. ConducŁtorii echipelor (desemnaŞi de fiecare echipŁ) ´ĸi vor allege puncte de reper în teren, ´n aĸa fel 
´nc©t dacŁ vor pierde marcajul sŁ se poatŁ orienta spre un punct care sŁ-i conducŁ la tabŁrŁ. 
5. Pe parcurs, echipele vor ´nt©lni puncte ´n care sunt ´ntrebŁri cu mai multe rŁspunsuri, fiecare rŁspuns 
corespunzând unui marcaj. În general existŁ un singur rŁspuns corect, ĸi deci un marcaj bun care va 
conduce echipa la urmŁtoarea ´ntrebare, dar pot exista ĸi cazuri ´n care sŁ fie douŁ rŁspunsuri bune. 
6. Câteva din punctele de pe traseu pot fi rezervate testelor, adicŁ unor ´ntrebŁri la care rŁspunsul trebuie 
dat ´n conformitate cu indicaŞiile aflate pe plicul ´n care se gŁsesc testele. Nerespectarea acestor indicaŞii 
atrage dupŁ sine descalificarea echipei. Testele se vor rezolva ĸi ´nm©na ´n prezenŞa tuturor membrilor 
echipei. Este necesar ca echipele sŁ aibe asupra lor un pix sau un creion. 
7. Fiecare echipŁ va lua doar acele plicuri sau ´ntrebŁri pe care este scris numŁrul echipei respective. 
8. DacŁ o echipŁ ia un alt plic dec©t cel pe care este scris numŁrul ei, va fi penalizatŁ cu 15 minute. 
9. Pentru fiecare plic lipsŁ, se va da o penalizare de 15 minute, 
10. La start, conducŁtorul echipei va verifica ´mpreunŁ cu arbitrul principal, ora de plecare. Acelaĸi lucru 
se va petrece ĸi la ora de sosire. 
11. Startul se va da în ordinea numerelor echipelor, din 15 în 15 minute. 
12. Sosirea echipei va fi marcatŁ numai c©nd toŞi membrii echipei vor ajunge la punctul de sosire. 
13. ConcurenŞii nu au voie sŁ deŞinŁ nici un fel de material scris asupra lor, ĸi nici Biblia. Nerespectarea 
acestei prevederi a regulamentului duce la descalificarea echipei. 
14. Eventualele probleme care apar pe timpul desfŁĸurŁrii concursului ĸi care nu sunt reglementate de 
prezentul regulament, vor fi soluŞionate de conducŁtorul concursului. De asemenea, el poate adapta 
anumite puncte din regulament, ´n funcŞie de circumstanŞe. 
 
INTRODUCERE 
�D�F�H�D�V�W�����S�D�U�W�H���V�H���P�X�O�W�L�S�O�L�F�����v�Q�������H�[�H�P�S�O�D�U�H�� 

Ieĸit din robia egipteanŁ prin m©na puternicŁ a lui Dumnezeu care l-a pus pe Moise în frunte, 
poporul evreu va rŁtŁci prin pustiu mulŞi ani datoritŁ neascultŁrii ĸi rŁzvrŁtirii sale. DupŁ moartea lui 
Moise, dificila slujbŁ de conducŁtor a poporului a revenit lui Iosua. 

Misiunea lui era de a conduce poporul în Şara Canaanului, pŁm©ntul fŁgŁduit de Dumnezeu dar care 
trebuia luat în stŁp©nire. Ċn jocul nostru de orientare vom ´nsoŞi poporul evreu ĸi pe Iosua ´n aceastŁ 
aventurŁ extraordinarŁ. ķi traseul nostru va fi presŁrat cu surprize ĸi capcane ´ntinse de aceastŁ datŁ de ... 
arbitrii. DacŁ veŞi cunoaĸte bine textul biblic ĸi dacŁ vŁ veŞi miĸca cu repeziciune le veŞi putea evita cu 
uĸurinŞŁ. ķi veŞi cuceri Canaanul ´mpreunŁ cu Iosua!! Textele din Biblie pe care trebuie sŁ le studiaŞi 
pentru acest concurs sunt: 
Iosua 3:1 - 15:20, Iosua 23 - 24 
�9�����G�R�U�L�P���V�X�F�F�H�V�� 
 
TEST FINAL 

�'�X�S�����F�H��� �D�U�D �&�D�Q�D�D�Q�X�O�X�L���D���I�R�V�W���F�X�F�H�U�L�W�����ú�L���V�H�P�L�Q� �L�L�O�H���O�X�L Israel s-�D�X���D�ú�H�]�D�W���v�Q���K�R�W�D�U�H�O�H���O�R�U����
misiunea lui Iosua s-a încheiat. �Ì�Q�D�L�Q�W�H���G�H���P�R�D�U�W�H�D���O�X�L�����H�O���D���D�G�X�Q�D�W���S�R�S�R�U�X�O�����E���W�U�k�Q�L�L�����F���S�H�W�H�Q�L�L�O�H�� 
�M�X�G�H�F���W�R�U�L�L���ú�L���F���S�H�W�H�Q�L�L�O�H���R�D�V�W�H�L���ú�L���O�H-�D��� �L�Q�X�W���R���F�X�Y�k�Q�W�D�U�H�� �5�H�]�X�P�D� �L���P�D�L���M�R�V�����v�Q���S�D�W�U�X���S�X�Q�F�W�H�����S�D�W�U�X��
�I�U�D�]�H�����D�F�H�D�V�W�� 
�F�X�Y�k�Q�W�D�U�H��� �L�Q�X�W�����G�H���,�R�V�X�D�����&�X���D�O�W�H���F�X�Y�L�Q�W�H�����V�F�U�L�H� �L���F�H�O�H���S�D�W�U�X �V�H�F� �L�X�Q�L���S�U�L�Q�F�L�S�D�O�H���D�O�H���D�F�H�V�W�X�L���G�L�V�F�X�U�V�� 
1. 
2. 
3. 
4. 
 



�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D                 ECHIPA ............. 
�&�D���V�����D�M�X�Q�J�����O�D���,�R�U�G�D�Q�����,�R�V�X�D���ú�L���F�X���I�L�L���O�X�L��Israel au pornit din: 
Nebo - �E�D�Q�G�����U�R�ú�L�H 
Sitim - �E�D�Q�G�����J�D�O�E�H�Q�� 
�ù�R�D�U��- �E�D�Q�G�����D�O�E�D�V�W�U�� 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D                ECHIPA ............. 
�7�U�H�F�H� �L���,�R�U�G�D�Q�X�O���ú�L���F���X�W�D� �L���O�R�F�X�O���G�H���D�G�X�F�H�U�H���D�P�L�Q�W�H�� �I���F�X�W���D�ú�D���F�X�P���v�O���S�U�H�]�L�Q�W�����%�L�E�O�L�D�����/�k�Q�J�����O�R�F�X�O 
�G�H���v�Q�F�K�L�Q�D�U�H���Y�H� �L���J���V�L���L�Q�G�L�F�D� �L�L���S�H�Q�W�U�X���F�R�Q�W�L�Q�X�D�U�H�D traseului. 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D               ECHIPA ............. 
Cum se numea locul în care au fost ridicate aceste 
pietre de aducere aminte? 
Ierihon - punct albastru 
Hazor - �S�X�Q�F�W���U�R�ú�X 
Ghilgal - punct galben 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D��                     ECHIPA ............. 
�$� �L���D�M�X�Q�V���O�D���,�H�U�L�K�R�Q�����&�D���V�����P�H�U�J�H� �L���P�D�L���G�H�S�D�U�W�H���D�O�H�J�H� �L �V�H�P�Q�X�O���v�Q���G�U�H�S�W�X�O���F���U�X�L�D���V�H���D�I�O�����U���V�S�X�Q�V�X�O��
corect la �v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D�������'�L�Q���F�R�U�Q�X�O���F���U�X�L���D�Q�L�P�D�O���H�U�D�X���I���F�X�W�H �W�U�R�P�S�H�W�H�O�H���F�H�O�R�U�������S�U�H�R� �L�"�� 
Cerb - triunghi galben 
Berbec - �W�U�L�X�Q�J�K�L���U�R�ú�X 
���D�S��- triungi albastru 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D                    ECHIPA ............. 
Suntem în valea unde Acan a fost ucis cu pietre. �1�X�P�H�O�H���F�R�U�H�F�W���D�O���D�F�H�V�W�H�L���Y���L���H�V�W�H���S�X�V���v�Q���G�U�H�S�W�X�O 
�V�H�P�Q�X�O�X�L���S�H���F�D�U�H���W�U�H�E�X�L�H���V��-�O���X�U�P�D� i mai departe. 
Debir - �F�U�X�F�H���J�D�O�E�H�Q�� 
Acor - �F�U�X�F�H���D�O�E�D�V�W�U�� 
Hazor - �F�U�X�F�H���U�R�ú�L�H 
Sidim - �S�X�Q�F�W���U�R�ú�X 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D��                  ECHIPA ............. 
�'�X�S�����F�X�F�H�U�L�U�H�D���F�H�W��� �L�L���$�L�����,�R�V�X�D���D���]�L�G�L�W���X�Q���Dltar �'�R�P�Q�X�O�X�L�����S�H���X�Q���P�X�Q�W�H�����9�H� �L���G�H�V�F�R�S�H�U�L���P�D�U�F�D�M�X�O 
�F�R�U�H�F�W�����G�D�F�����D�O�H�J�H� �L���Q�X�P�H�O�H���F�R�U�H�F�W���D�O���D�F�H�V�W�X�L���P�X�Q�W�H�� 
Hor - punct galben 
Garizim - �E�D�Q�G�����J�D�O�E�H�Q�� 
Ebal - �F�U�X�F�H���J�D�O�E�H�Q�� 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D��                   ECHIPA ............. 
�'�L�Q���F�H���Q�H�D�P���I���F�H�D�X���S�D�U�W�H���O�R�F�X�L�W�R�U�L�L���X�Q�H�L���F�H�W��� �L���F�D�U�H���D�X �Y�U�X�W���V��-�O���v�Q�ú�H�O�H���S�H���,�R�V�X�D�����S�H�Q�W�U�X���D���I�D�F�H��
�O�H�J���P�k�Q�W���F�X���H�O�" �5���V�S�X�Q�V�X�O���F�R�U�H�F�W���Y�D���L�Q�G�L�F�D���G�U�X�P�X�O���E�X�Q�� 
�$�P�R�U�L� �L��- �W�U�L�X�Q�J�K�L���U�R�ú�X 
�+�H�Y�L� �L��- �S�X�Q�F�W���U�R�ú�X 
�0�R�D�E�L� �L��- �E�D�Q�G�����J�D�O�E�H�Q�� 



�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D                           ECHIPA ............. 
Locul în care s-�D���G�D�W���O�X�S�W�D���v�Q���W�L�P�S�X�O���F���U�H�L�D���V-a oprit soarele s-a numit: 
Gabaon - punct albastru 
Hebron - triunghi albastru 
�/�D�F�K�L�ú - �W�U�L�X�Q�J�K�L���U�R�ú�X 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D��                       ECHIPA ............. 
�Ì�Q���S�D�U�W�H�D���G�H���P�L�D�]�����Q�R�D�S�W�H���D��� ���U�L�L�����,�V�U�D�H�O�X�O���D���F�U�X� �D�W �W�R�D�W�H���F�H�W��� �L�O�H���v�Q���D�I�D�U�����G�H���X�Q�D���V�L�Q�J�X�U�����F�D�U�H���D�X��
ars-o. Ea s-a numit: 
�0�L� �S�D��- �E�D�Q�G�����D�O�E�D�V�W�U�� 
Sidon - �E�D�Q�G�����U�R�ú�L�H 
�+�D� �R�U��- �F�U�X�F�H���U�R�ú�L�H 
Dan - punct albastru 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D                             ECHIPA ............. 
Cum s-a numit cel ce a cucerit Debirul �ú�L���D���G�H�Y�H�Q�L�W ginerele lui Caleb? 
Otniel - punct albastru 
Abiezer - �S�X�Q�F�W���U�R�ú�X 
Iefune - punct galben 
�1�X���X�L�W�D� �L���V�����O�X�D� �L���v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D���F�X���Y�R�L�� 
 
�3�O�L�F�X�U�L���ú�L���S�D�Q�F�D�U�W�H 
$ �V�H���V�F�U�L�X�������S�O�L�F�X�U�L�����L�Q�V�F�U�L�S� �L�R�Q�D�W�H���F�X���O�L�W�H�U�H�O�H���$�D�����F�X���Q�X�P���U�X�O echipei: Echipa 1, Echipa 2 ... Echipa 9 
�ú�L���F�X���W�H�[�W�X�O��  
�'�H�V�F�K�L�G�H� �L���S�O�L�F�X�O���ú�L���X�U�P�D� �L���L�Q�V�W�U�X�F� �L�X�Q�L�O�H���G�L�Q���L�Q�W�H�U�L�R�U�� 
$ ´n aceste nouŁ plicuri se pune un bilet cu textul 
���Ì�Q�W�R�D�U�F�H� �L-�Y�����F�X���D�F�H�V�W���E�L�O�H�W���O�D���S�X�Q�F�W�X�O���G�H���6�7�$�5�7���S�H�Q�W�U�X���D���S�U�L�P�L �L�Q�G�L�F�D� �L�L���G�H���O�D���D�U�E�L�W�U�X���S�H�Q�W�U�X��
continuarea traseului." 
$ �V�H���V�F�U�L�X�������S�O�L�F�X�U�L�����L�Q�V�F�U�L�S� �L�R�Q�D�W�H���F�X���O�L�W�H�U�H�O�H���$�E�����F�X���Q�X�P���U�X�O echipei: Echipa 1, Echipa 2 ... Echipa 9 
�ú�L���F�X���W�H�[�W�X�O�� 
�'�H�V�F�K�L�G�H� �L���S�O�L�F�X�O���ú�L���X�U�P�D� �L���L�Q�V�W�U�X�F� �L�X�Q�L�O�H���G�L�Q���L�Q�W�H�U�L�R�U�� 
$ ´n aceste nouŁ plicuri se pune un bilet cu textul 
"Nu acesta este locul pe care �v�O���F���X�W�D� �L�����0�D�L���F�L�W�L� �L���R���G�D�W�� �v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D�����L�Q�G�L�F�D� �L�D�����v�Q�W�k�O�Q�L�W�����v�Q�D�L�Q�W�H���G�H���D��
�W�U�H�F�H���U�k�X�O���ú�L���D�S�R�L �F���X�W�D� �L���F�X���D�W�H�Q� �L�H���� 
$ se multiplicŁ ´n 1 exemplar foile cu textul pentru placile de pe traseu ("DacŁ sunteŞi siguri ..." ĸi 
"PUNCT DE (AUTO)CONTROL"), se decupeazŁ de-a lungul chenarului ĸi se lipesc be bucŁŞi de carton 
mai gros. 
 
�'�D�F�����V�X�Q�W�H� �L���V�L�J�X�U�L �F�����D�F�H�V�W�D���H�V�W�H drumul bun ... 
�&�2�1�7�,�1�8�$���,�� 
 
PUNCT DE (AUTO)CONTROL 
�9�H�U�L�I�L�F�D� �L���G�D�F�����D�Y�H� �L������ ���]�H�F�H�������v�Q�W�U�H�E���U�L�� 
�'�D�F�����Q�X�����F���X�W�D� �L-le pe �F�H�O�H���F�D�U�H���Y�����O�L�S�V�H�V�F�� 
 
�Ì�Q�W�R�D�U�F�H� i-�Y�����F�X���D�F�H�V�W���E�L�O�H�W���O�D��punctul �G�H���6�7�$�5�7���S�H�Q�W�U�X���D���S�U�L�P�L���L�Q�G�L�F�D� �L�L���G�H���O�D arbitru pentru 
continuarea traseului.  
 



�Ì�Q�W�R�D�U�F�H� �L-�Y�����F�X���D�F�H�V�W���E�L�O�H�W���O�D��punctul �G�H���6�7�$�5�7���S�H�Q�W�U�X���D���S�U�L�P�L���L�Q�G�L�F�D� �L�L���G�H���O�D arbitru pentru 
continuarea traseului. 
 
�Ì�Q�W�R�D�U�F�H� �L-�Y�� cu acest bilet la punctual �G�H���6�7�$�5�7���S�H�Q�W�U�X���D���S�U�L�P�L���L�Q�G�L�F�D� �L�L���G�H���O�D arbitru pentru 
continuarea traseului 
 
�1�X���D�F�H�V�W�D���H�V�W�H���O�R�F�X�O���S�H���F�D�U�H���v�O���F���X�W�D� �L�� �0�D�L���F�L�W�L� �L���R���G�D�W�����v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D�����L�Q�G�L�F�D� �L�D�� �v�Q�W�k�O�Q�L�W�����v�Q�D�L�Q�W�H���G�H���D���W�U�H�F�H��
�U�k�X�O���ú�L���D�S�R�L �F���X�W�D� �L���F�X���D�W�H�Q� �L�H�� 
Nu ace�V�W�D���H�V�W�H���O�R�F�X�O���S�H���F�D�U�H���v�O���F���X�W�D� �L�� �0�D�L���F�L�W�L� �L���R���G�D�W�����v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D�����L�Q�G�L�F�D� �L�D�� �v�Q�W�k�O�Q�L�W�����v�Q�D�L�Q�W�H���G�H���D���W�U�H�F�H��
�U�k�X�O���ú�L���D�S�R�L �F���X�W�D� �L���F�X���D�W�H�Q� �L�H�� 
�1�X���D�F�H�V�W�D���H�V�W�H���O�R�F�X�O���S�H���F�D�U�H���v�O���F���X�W�D� �L�� �0�D�L���F�L�W�L� �L���R���G�D�W�����v�Q�W�U�H�E�D�U�H�D�����L�Q�G�L�F�D� �L�D�� �v�Q�W�k�O�Q�L�W�����v�Q�D�L�Q�W�H���G�H���D���W�U�H�F�H��
�U�k�X�O���ú�L apoi �F���X�W�D� �L���F�X���D�W�H�Q� �L�H�� 
 



Echipele s i 



punctajul obþinut 
VŁ reamintim regulile de punctare ĸi penalizare. PuteŞi folosi tabelele de pe paginile urmŁtoare pentru 
notarea echipelor ĸi evidenŞa punctajelor realizate. 
$"�S�H�Q�W�U�X���O�X�D�U�H�D���X�Q�X�L���S�O�L�F���F�D�U�H���D�S�D�U� �L�Q�H���D�O�W�H�L���H�F�K�L�S�H, echipa ´n culpŁ va fi �S�H�Q�D�O�L�]�D�W�����F�X���������P�L�Q�X�W�H�� 
$"pentru lipsa vreunui plic, echipa va fi �S�H�Q�D�O�L�]�D�W�����F�X���������P�L�Q�X�W�H�� Fiecare echipŁ va trebui sŁ predea 
arbitrului un anumit numŁr de plicuri (care pentru concurenŞi va rŁm©ne secret), lucru posibil doar dacŁ 
tot traseul va fi strŁbŁtut ´n mod corect. 
$"�6�H���S�H�Q�D�O�L�]�H�D�]�����F�X���������P�L�Q�X�W�H���I�L�H�F�D�U�H���U���V�S�X�Q�V���J�U�H�ú�L�W���V�D�X���O�L�S�V�����O�D �W�H�V�W�����'�D�F�����U���V�S�X�Q�V�X�O���H�V�W�H���S�D�U� �L�D�O��
�F�R�U�H�F�W���V�H���S�H�Q�D�O�L�]�H�D�]�����F�X���� minute. 
ECHIPA 1 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
 
Punctaj final: 
ECHIPA 2 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
 
Punctaj final: 
ECHIPA 3 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
Punctaj final: 
 
ECHIPA 4 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
Punctaj final: 
ECHIPA 5 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 



�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
Punctaj final: 
Jocul de orientare - �&�X�F�H�U�L�P���&�D�Q�D�D�Q�X�O���v�P�S�U�H�X�Q�����F�X���,�R�V�X�D������ 
 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
Punctaj final: 
 
ECHIPA 7 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
Punctaj final: 
 
ECHIPA 8 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
Punctaj final: 
 
ECHIPA 9 
Ora plecŁrii: Ora sosirii: Timp realizat: 
�3�H�Q�D�O�L�]���U�L 
# penalizare pentru plicuri lipsŁ 
# penalizare pentru plicuri luate altei echipe 
# penalizŁri la test 
# alte penalizŁri 
Total penalizŁri: 
Punctaj final: 



  



 

 



 

 


