Din prisosul inimii vorbeste gura

JOCUL DE ORIENTARE

Ce este jocul de orientare?

Este un joc ce se desfasoara in teren. Esenta lui consta in parcurgerea unui traseu marcat, orientarea
pe traseu facandu-se pe baza cunostintelor dintr-un subiect biblic, indicat ca bibliografie inainte de
desfasurarea concursului.

Concursul consta in parcurgerea unui traseu marcat cu semne speciale de marcaj, traseu pe care vor
exista mai multe puncte de ramificatie. In punctele de ramificatie se afla intrebari din materialul
indicat ca bibliografie, intrebari cu raspunsuri multiple, raspunsuri dintre care unul singur este
corect. in dreptul fiecirui rispuns va fi scris numele unui marcaj. Din punctul corespunzitor fiecirei
intrebari se ramificd un numar de trasee egal cu numarul raspunsurilor indicate in intrebare. Din
aceste trasee, unul singur este cel bun si anume cel marcat cu semnul de marcaj scris in dreptul
raspunsului corect. Acest traseu va conduce la urmitoarea intrebare. Tn acest fel se parcurge tot
traseul, pana la punctul de sosire. Traseele corespunzatoare raspunsurilor gresite abat pe concurenti
de la drumul corect. Ele fie fac bucle cu revenire Tn punctul de plecare, fie se indeparteaza de traseul
corect pand intr-un punct marcat (vizibil!) cu un indicator ce anuntd concurentii cd au ales o
varianta gresita. In functie de tipul concursului, pe traseu pot si apari si teste de rezolvat. Ca 0
dovada a trecerii lor pe la toate Intrebarile, concurentii vor lua un exemplar din intrebarea respectiva
cu ei, predandu-le arbitrului principal. Startul se va da din 15 in 15 minute, notandu-se ora plecarii
fiecarei echipe si apoi ora sosirii fiecarei echipe. Ora sosirii este considerata ora sosirii ultimului
membru al echipei respective. Va fi declarata castigatoare echipa care realizeaza cel mai bun timp.
Echipa care nu prezinta arbitrului toate intrebarile de pe traseu va fi descalificata sau penalizata cu
15-20 de minte pentru fiecare intrebare lipsa.

Aceasta variantd de joc este cea mai simpla. Alte variante supun participantii la diferite teste biblice
(din bibliografie) sau impun orientarea n teren nu pe baza marcajelor, ci a unor elemente ce au
legatura cu textele de studiat indicate in bibliografie. Nu la toate aceste jocuri departajarea se face
pe baza timpului obtinut. La unele variante (si cele mai noi pun accentul pe acest mod de
departajare) departajarea se face pe baza unui punctaj obtinut la testele de pe parcurs, timpul realizat
de echipa avand un rol secundar in desemnarea castigatorului.

Scopul jocului

Scopul acestui joc este de a oferi participantilor posibilitatea miscarii in aer liber, de a forma spiritul
de echipa, de a-1 obignui cu disciplina realizarii unei sarcini in colectiv (si nu pe baze individualiste)
si cel mai important, de a studia cu atentie texte biblice si de a retine cat mai mult din aceste texte.
Materialele necesare pentru joc

Pentru organizarea acestui joc aveti nevoie de:

"] un set de semne de marcaj si indicatoare.

Semnele de marcaj si indicatoarele pot fi confectionate relativ usor din materiale simplu de
procurat. Marcajele utilizate sunt identice ca forma (dar nu ca si dimensiune!) cu marcajele
turistice clasice utilizate in Romdnia §i anume: banda rogsie, banda albastra, banda galbena,

cruce rogie, cruce albastra, cruce galbena, punct rosu, punct albastru, punct galben, triunghi rosu,
triunghi albastru, triunghi galben. Cdteva indicatii legate de modul de confectionare al acestor
semne §i schitele lor le puteti gasi in paginile urmatoare.

"1 regulile de desfasurare a concursului, intrebarile si testele concursului

"1 harta de marcare a traseului

[ un ceas cu secundar

| un carnetel si un creion

"1 doua-trei ciocane mici

1 3-400 cuie mici

Cum se confectioneaza semnele demarcaj?



Pentru organizarea unui concurs cu un traseu bine marcat, in orice configuratie a terenului,
un set de cite 30 de buciti din fiecare semn de marcaj este suficient.

Semnele de marcaj pentru concursurile de orientare se pot confectiona din diverse materiale. lata
cateva sugestii:

"1 fondul din carton alb (duplex sau semiciocan) iar partea colorata din hartie colorata sau carton
colorat, lipit cu adezivi pentru hartie (lipici).

JAvantaje: se confectioneaza usor si relativ repede iar materialele nu sunt foarte scumpe.
"IDezavantaje: ele se umezesc usor, sub actiunea aerului umed de munte se deformeaza foarte usor
si nu pot fi folosite de multe ori.

O solutie pentru eliminarea unora dintre dezavantaje este invelirea fiecarui semn in folie de
polietilena lipita la spatele semnului cu ajutorul unui fier de calcat, sau placarea fiecarui semn cu
folie adeziva transparenti (dar aceasta este scumpa). In aceasti forma semnele pot fi folosite de mai
multe ori, dar ele totusi se deformeaza.

"1 rezultate mult mai bune se obtin folosind pentru fond tabla subtire de aluminiu. Astfel de placi
(folosite!) se pot obtine de la tipografiile care lucreaza in tehnologia "offset" (majoritatea
tipografiilor!) la preturi destul de mici. Ele se pot taia cu cutite "cutter", iar cu o pild find se vor
indeparta bavurile ramase. Pentru partea colorata se poate folosi folie adeziva colorata. Desi aceasta
solutie este mai scumpa, rezultatele sunt foarte bune si semnele pot fi folosite in mai multi ani la
rand. Trebuie avut grija ca gaurile din partea superioara sa fie de diametru mai mare decat floarea
cuielor folosite pentru plantarea semnelor, pentru o "culegere" mai usoara a semnelor de pe traseu,
dupa terminarea concursului.

Organizarea concursului

Organizatorul acestui joc-concurs trebuie sa faca urmatoarele lucruri:

"] sd explice participantilor in ce constd jocul, asigurandu-se ca toti au inteles

"] sd anunte bibliografia cu suficient de mult timp inainte de concurs pentru ca participantii sa o
poata studia temeinic

"1 sa prezinte regulamentul concursului si conditiile de desfasurare, insistand asupra ideii de
educativ al jocului, si nu pe cel de competitie sau performanta. Toate acestea vor fi repetate Tnainte
de start.

"1 sd numeasca arbitrii sau observatori de traseu din randul personalului taberei

"] sd organizeze o echipd care va marca traseul si sa aiba grija ca aceasta actiune sa fie gata inainte
de ora prevazuta pentru start

"1 sa se ingrijeasca de anuntarea turistilor care tranziteaza zona concursului in perioada acestuia
despre prezenta semnelor de marcaj in zona (eventual prin plantarea unor anunturi in zonele in care
potecile turistice intersecteaza perimetrul zonei marcate pentru concurs)

"] sa ia toate masurile pentru asigurarea securitatii participantilor, eliminand din concurs orice
element de risc pentru integritatea fizica a celor ce concureaza

"1 sa dea startul si sa cronometreze sosirile, apoi sa faca clasamentul final

| sd rezolve eventualele ,,contestatii‘

"] sd organizeze strangerea marcajelor imediat dupa terminarea concursului

"] sa aranjeze toate materialele folosite la concurs in ordine si la locurile lor, pentru a putea fi
folosite in conditii optime de urmatoarele serii de tabara

Marcarea traseului

La aceasta actiune va participa obligatoriu si organizatorul concursului (arbitrul principal). Este
bine ca echipa de marcatori sa fie formata din membrii echipei de personal a taberei. lata cateva
lucruri de care trebuie sa se tina seama la marcare:

"1 fiecare semn de marcaj sa fie vizibil de la semnul precedent, cu exceptia cazurilor in care
concursul cere altfel. Tn astfel de cazuri, drumul de urmat trebuie indicat foarte clar prin materiale
explicative plantate in teren sau prin textul intrebarilor de pe traseu.



"1 punctele in care urmarea unei variante gresite ar putea duce la ratacirea participantilor trebuie
evitate. In cazurile in care aceasti situatie nu este evitabild, in aceste puncte vor fi plasate posturi de
supraveghere

"1 se vor evita pasajele de traseu expuse (periculoase) cum ar fi: coborari pe pante foarte inclinate,
catardri pe stanci ce depdsesc statura participantilor, branele, marginea prapastiilor, cascadele,
gurile avenelor, traversarea raurilor cu adancime mai mare de 50 cm. sau traversarea raurilor de
munte n locuri in care curentul este deosebit de puternic sau cu stanci ce ar putea rani pe
participantii care cad in apa

" traseul trebuie sd poata fi parcurs de toti participantii la concurs; lungimea lui trebuie aleasa in
asa fel incat parcurgerea sa nu ia mai mult de (maximum!) 150 minute!

] semnele trebuie plantate 1n asa fel incat vantul sd nu poata sa le dea jos si sa poata fi stranse cu
usurinta la incheierea concursului (pentru aceasta bateti cuiele oblic, prin gaura cu care sunt
prevazute semnele de marcaj)

"1 se va evita folosirea potecilor turistice sau intersectarea cu ele. Daca acest lucru nu este posibil,
atunci cu putin Inainte de locurile in care marcajele concursului de orientare apar in terenul strabatut
de marcajele turistice se vor planta indicatoare care sa anunte turistii ca in zona se desfasoara un
concurs de orientare si s nu urmeze decat marcajele turistice originale (cele aplicate cu vopsea pe
copaci, stanci sau stalpi de marcaj - acestia se recunosc prin faptul ca sunt vopsiti in

benzi orizontale alternative albe si negre)

"1 la terminarea marcarii traseului, unul din membrii echipei de marcare, sau unul dintre arbitrii de
traseu va parcurge tot traseul la pas (nu in alergare) cronometrand timpul necesar pentru
parcurgerea lui si comunicand acest lucru organizatorului (arbitrului principal).

Marcarea unui traseu complex dureaza 6-7 ore pentru o echipa de trei persoane. La strangerea
semnelor de marcaj (la incheierea concursului) pot fi antrenati si participantii, actiunea durand 1-2
ore 1n functie de numarul celor ce lucreaza.

Formarea echipelor

Desi acest joc-concurs poate fi practicat si individual este recomandabil ca el sa se desfasoare pe
echipe, pentru atingerea tuturor scopurilor sale.

lata cateva considerente care trebuie sa stea la baza formarii echipelor:

"I echipele trebuie sa fie egale ca numar de participanti

"I echipele trebuie sa fie cat mai echilibrate din punct de vedere al numérului de baieti si fete

"1 echipele trebuie sa fie cat mai echilibrate din punct de vedere al calitatilor fizice (rezistenta)
Alegere libera sau tragere la sorti? Prin alegere libera nu se pot respecta principiile enuntate mai
sus si in plus echipele se vor forma pe baza preferintelor. Tragerea la sorti este o metoda mai
indicata, Impartind participantii in grupe: baieti - fete si eventual si pe ,.criterii valorice*

(aici atentie mare! nimeni nu trebuie facut sa se simta ,,de valoare mai mica*). Un alt avantaj al
formarii echipelor in acest mod este cd cei din tabar vor fi oarecum ,,fortati*“ sa comunice §i sa
colaboreze si cu colegi de tabara cu care poate nu vorbesc prea mult in restul taberei. Acest
principiu este dealtfel bine sd se aplice si la formarea echipelor pentru eventualele competitii
sportive. Credem ca 1n acest fel unitatea taberei are de castigat.

Cand se formeaza echipele? Echipele pot fi formate

"Ichiar din momentul anuntarii concursului (deci cand se indica bibliografia). Avantajul acestei
solutii este cd echipa va colabora si va comunica mai multe zile. Dezavantajul este ca s-ar putea ca
unii din echipa sa gandeasca in felul urmator: ,,X cunoaste Biblia si studiaza mai mult. Nu este
nevoie sd ma omor prea mult cu cititul, pentru ca el (ea) va raspunde la toate intrebarile!*.

[Jdoar Tnainte de Tnceperea concursului. in acest caz toti vor fi oarecum motivati si studieze
bibliografia, pentru ca nu vor sti cu cine sunt in echipa. Dar ... o vor face individual si avantajele
cooperarii echipei se vor aplica strict pe durata concursului.

Daca dorim ca jocul si fie orientat pe un anume subiect?

Nu este deloc greu sa creati singuri intrebarile pentru nu astfel de joc. O puteti face alegind ca
bibliografie texte folosite in lectiile de studiu biblic, orientand astfel jocul pe tema principala a



acestor studii, contribuind astfel la fixarea cunostintelor. Alte subiecte pot fi preluate din temele de
studiu biblic tinute in biserica sau dintr-un domeniu in care considerati ca participantii au

nevoie de un studiu mai temeinic. In cazul in care faceti acest lucru, am fi bucurosi sa primim si noi
cate un exemplar din aceste jocuri pentru a putea imbogati colectia noastra si pentru a o putea pune
la dispozitia tuturor celor interesati.

Siacum...

Din prisosul inimii vorbeste gura

Concursul de orientare ,,Din prisosul inimii vorbeste gura“ a fost conceput de Leontiuc Dana din
Timisoara.

Acest concurs a fost organizat in taberele de vari NOUA SPERANTA din anul 2002, tinute la
Valea Lupului, langd lacul Lesu in judetul Bihor si in Muntii Piatra Craiului, judetul Brasov.
Aviand in vedere ci este un joc care se desfiasoara in teren, pe o Suprafata relativ mare, in
conditiile specifice muntelui, Misiunea Crestini NOUA SPERANTA atrage atentia tuturor
celor care organizeaza acest joc asupra necesitatii luarii tuturor masurilor de precautie si
siguranta in vederea prevenirii accidentarii sau ratacirii participantilor la acest joc.

MATERIALELE CONCURSULUI

(pentru 7 echipe)

"JBrosura completa cu descrierea jocului

12 seturi a cite doua puzzle identice ca marime si material cu

versetele Exodul 23:2 (pe un puzzle) si 2 Timotei 4:8 (pe celilalt)

/1 set de placi format din:

1 5 placute pe care sunt scrise initialele

N.C.1.

Zl.

D.I.R.

F.I.

V.I.

15 placute pe care sunt scrise initialele:

LI

N.M.

N.R.F.

C.R.

R.N.

Este bine sa existe si un set de rezervad cu aceste placute pentru a le inlocui pe cele care eventual
sunt uitate pe teren de echipele care strang marcajele

JRezolvarea testului de pe traseu (inclusiv defnitiile cuvintelor din dictionar solicitate in joc)
"ICheia initialelor care au fost culese de pe traseele gresite si a celor care au fost culese de pe
traseele bune

[ JHarta marcaj traseu

_/Instructiuni de marcare a traseului

[JScule (ciocan, cleste, cuie)

"1Marcaje

18 carnetele format A6, a cate 8 pagini, cu coperta de carton, alcatuite astfel:

"1 pe coperta va fi scris numele jocului, va fi un loc pentru numele membrilor echipei, loc pentru
ora plecarii si ora sosirii

"] pe paginile 1 si2 vor fi indicatii de concurs pentru echipa

"] pagina 3 va avea titlul ,Indicatoare si Avertismente de pe traseu” cu 0 explicatie legata de
notarea §i interpretarea lor, cu un exemplu P.I. =, Pescuitul interzis* sau R.A. =, Rezervatie a
Academiei*

| pagina 4 va avea titlul ,,Variatiuni ale cuvantului‘



"1 pagina 5 va avea titlul ,,Cuvinte ordonate alfabetic*
"1 pagina 6 va avea titlul ,,Versetul din puzzle*
1Testul de pe traseu - 8 exemplare, format A5
Jintrebirile 1 1a 10 - 8 exemplare, format A5
"1Mesaj 11 - ,,Esti aprope de finalul ...
IBibliografia si indrumar de studiu — 8 exemplare

PREZENTARE GENERALA

Acest concurs de orientare, numit ,,Din prisosul inimii vorbeste gura“ este destinat activitatii
recreative din taberele crestine. Scopul lui, pe langa caracterul recreativ este si acela de a va
determina sa studiati cu atentie invataturile pe care ni le da Biblia cu privire la modul nostru de
vorbire si la cateva principi de traire crestind. Un alt scop al concursului este si dezvoltarea
spiritului de echipa, ceea ce implica un efort colectiv, o buna conlucrare intre membrii echipei

si ajutorul reciproc. Consideram ca toate aceste scopuri tintesc in final la dezvoltarea unui

caracter crestin armonios, bazat pe principii biblice, oferind ocazia punerii in practica a acestor
principii. Concursul consta din parcurgerea unui traseu marcat cu marcaje similare celor turistice,
care va vor fi prezentate la inceputul concursului. Concurentilor (echipelor) li se vor mai prezenta:
- conducatorul concursului

- arbitrii

- regulamentul

- bibliografia biblica

Este bine ca echipele sa fie formate in prima sau a doua zi a taberei si imediat ce echipele au fost
formate si s-au ales capitanii, sa li se dea acestora bibliografia de concurs.

Intrebarile vor avea raspunsuri multiple, in dreptul fiecirui raspuns fiind indicat cate un marcaj.
Raspunsul corect corespunde marcajului care indica drumul bun. Celelalte marcaje duc pe piste
false, unele din ele ocolitoare, care odata urmate vor face ca echipele sa sara peste una sau mai
multe intrebari.

Fiecare echipd va primi la inceputul concursului un carnetel de concurs in care va trebui sa noteze
rezolvarea catorva probleme de pe traseu. Pe coperta carnetelului se va scrie numele componentilor
echipei si ora la care s-a dat startul echipei. La start echipelor li se va mai aminti inca odata ca
trebuie si ia cate un exemplar din toate intrebarile sau mesajele scrise pe héartie, intalnite pe parcurs
Startul se poate da intr-un punct stabilit de arbitrul principal, poate fi si in apropierea taberei sau
chiar in tabara, dar nu in cortul mare de intalnire din tabara deoarece aici va fi sosirea si vor fi
amenajate doua standuri pentru una din probele finale ale concursului.

Traseul se desfasoara normal, in mod similar cu al celorlalte concursuri de orientare simple. Spre
deosebire 1nsa de alte concursuri, la acesta, pe traseele corecte, intre unele intrebari vor fi plasate 5
placute de culoare verde, pe care vor fi scrise initiale (N.C.1., Z.1., DIR,FIL, V.L).

Concurentii trebuie sa 151 noteze in carnetele aceste initiale si sa scrie aldturi interpretarea pe care o
vor da acestor initiale. Pentru fiecare grup de initiale notate pe traseele bune se vor adauga puncte.
Interpretarea initialelor nu se va puncta, ea fiind facuta doar in scop de divertisment.

Alte cinci plicute cu initiale (I.1., N.M., N.R.F., C.R., R.N.) vor fi plasate pe ramuri gresite ale
traseului. Pentru fiecare grup de initiale notate de pe ramurile gresite ale traseului se vor acorda
penalizari. Dupa intrebarea 10, concurentii vor ajunge la Mesajul 11 si la Test (care vor fi amplasate
in acelasi loc). Aic se poate amplasa un arbitru care sa supravegheze echipele, dar acest lucru nu
este neaparat necesar. Dupa rezolvarea testului echipele se vor indrepta spre punctul de

sosire, care va f1 in cortul mare. Aici, pe doud mese (puse la o distanta de 4-5 m una de cealalta) se
vor plasa cele doua seturi de puzzle. Un set contine doua jocuri de puzzle care rezolvate vor forma
cate un verset biblic. La intrarea echipei in cortul mare, arbitrul de la sosire va indruma

echipa spre una din mese (dar numai cand in cort ajung toti membrii echipei) explicandu-i ca
trebuie sa rezolve jocul de puzzle (unul din ele) si s@ noteze in carnetel versetul format. Daca echipa
cunoaste versetul pe de rost si poate sa scrie versetul si fara sa rezolve puzzle-ul, atunci poate



sa nu il rezolve pana la sfarsit. Apoi, dupa completarea versetului in carnetel, echipa preda
carnetelul, intrebarile culese de pe parcurs si testul arbitrului de la sosire, iar acesta va nota ora
predarii.

Daca o echipa considera ca nu are toate intrebarile, sau crede ca a pierdut una pe traseu, se poate
intoarce pe traseu sa o caute, si arbitrul va nota ca ora de sosire ora la care toata echipa s-a reintors
n cortul mare. Timpul in care va fi strabatut traseul va fi cronometrat pentru fiecare echipa.
Plecarea echipelor se va face din 15 in 15 minute. Conducatorul concursului va face prezentarea
concursului si a regulilor sale inainte de stabilirea componentei si a numarului fiecarei echipe.
Echipele se stabilesc prin tragere la sorti (dupa criteriul grupelor

valorice), sau prin libera asociere, pastrandu-se un echilibru intre echipe. Echipele vor fi mixte
(baieti - fete), exceptiile fiind aprobate doar de conducatorul concursului.

Arbitrii de traseu se pot retrage de la posturile lor imediat dupa ce ultima echipa a trecut de ei.

BIBLIOGRAFI E

Pentru concursul de orientare cu tema ,,Din prisosul inimii vorbeste gura“ veti avea destul de mult
de studiat. Cititi cu atentie textele urmatoare si concentrati-va indeosebi asupra ideilor legate
de ,,vorbire* si ,,inimad* (sau viata crestind). Spor la treaba!

2 Corinteni 11:26-31

Psalmi 64:1-10

Coloseni 3:5-10

1 Tesaloniceni 2:1-6

Efeseni 5:4-6

Matei 6:5-15

1 loan 3:13-20

Psalmul 15

luda 16-21

Exod cap. 23

Proverbe cap. 15-18

2 Timotei cap. 1-4

Versetul din puzzle

Pe foaia din carnetel trebuie si fie scris unul din versetele:

Sa nu te iei dupa multime ca sa faci rau; si la judecata sa nu marturisesti
trecand de partea celor multi, ca si abati dreptatea. Exodul 23:2

Deacum mai asteaptia cununa neprihénirii pe care mi-o va da Domnul...

Si nu numai mie, ci si tuturor celor ce vor fi iubit venirea Lui. 2 Timotei 4:8
INDICATII PENTRU ECHIPA CARE MARCHEAZA TRASEUL

Se pleaca de la punctul de START fara a marca nimic, indreptandu-ne spre zona in care se
va plasa intrebarea 1.

De la intrebarea 1 pleaca urmatoarele marcaje:

Ibanda albastra — spre intrebarea 2

Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele N.C.I.

[Jcruce albastra - spre un indicator INAPOI

" triunghi albastru — o bucla cu revenire la intrebarea 1

De la intrebarea 2 pleaca urmatoarele marcaje:

"Itriunghi albastru — spre intrebarea 3

[Jcruce albastra — o bucla cu revenire la intrebarea 2

[Ibanda albastra — o bucla cu revenire la intrebarea 2

Pe acest traseu se va plasa si plicuta cu initialele 1.1.

De la intrebarea 3 pleaca urmatoarele marcaje:

"lcruce albastra — spre intrebarea 4

Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele Z.1.

[ triunghi albastru — o bucla cu revenire la intrebarea 3



[Jbandi albastra — spre un indicator INAPOI

Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele N.M.
De la intrebarea 4, pleaca urmatoarele marcaje:
"Ipunct albastru — spre Tntrebarea 5

[Jcruce albastra — spre un indicator INAPOI

"Ibanda albastra — spre intrebarea 7

De la intrebarea 5, pleacd urmatoarele marcaje:
Ibanda galbena — spre intrebarea 6

[Jtriunghi galben — spre un indicator INAPOI

"Icruce galbend — o bucla cu revenire la intrebarea 5
Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele N.R.F.
Harta traseului pentru concursul de orientare
""Din prisosul inimii vorbe°te gura”

Intrebarea

1

Intrebarea

N

Tntrebarea

- W

ntrebarea

N SN

ntrebarea

=) U1

ntrebarea

-

ntrebarea

-~

ntrebarea

) 0O

Intrebarea

9

00000

INAPOI!

Ati ales un drum gresit!
INAPOI!

Ati ales un drum gresit!
INAPOI!

Ati ales un drum gresit!
INAPOI!

Ati ales un drum gresit!
INAPOI!

Ati ales un drum gresit!
INAPOI!

Ati ales un drum gresit!
Mesaj 11

Intrebarea 10
0ooooo

Test punct ro°u

punct

ro°u

punct

albastru



punct
galben
punct
galben
triunghi
ro°u
triunghi
ro°u
triunghi
albastru
triunghi
albastru
triunghi
albastru
triunghi
galben
triunghi
galben
triunghi
galben
cruce
rosie
cruce
rosie
cruce
albastra
cruce
albastra
cruce
albastra
cruce
albastra
cruce
galbena
cruce
galbena
cruce
galbena
banda
rosie
banda
albastra
banda
albastra
banda
albastra
banda
albastra
banda
albastra
banda
galbena



banda
galbena
banda
galbena
Verset
puzzle
(AR
N.C.I.
N.M.
Z.1.
N.R.F.
D.I.R.
F.l1.
V.1
C.R.
R.N.

De la intrebarea 6, pleacd urmatoarele marcaje:

Ibanda galbena — spre intrebarea 7

Pe acest traseu se va plasa si plicuta cu initialele D.I.R.

De la intrebarea 7, pleacd urmatoarele marcaje:

Ipunct galben — spre intrebarea 8

Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele F.1I.

[Jtriunghi galben — spre un indicator INAPOI

[Jcruce galbena — spre un indicator INAPOI

"Ibanda galbena — o bucla cu reintoarcere la intrebarea 7

Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele C.R.

De la intrebarea 8, pleaca urmatoarele marcaje:

"Itriunghi galben — spre ntrebarea 9

"Ipunct galben — spre intrebarea 10

[Jcruce galbena — spre un indicator INAPOI

De la intrebarea 9, pleaca urmatoarele marcaje:

Ipunct rosu — spre intrebarea 10

Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele V.1I.

"Itriunghi rosu — spre ntrebarea 11

[Jbandai rosie — spre un indicator INAPOI

De la intrebarea 10, pleaca urmatoarele marcaje:

Jpunct rosu — spre Mesajul 11 si Test

[Jtriunghi rosu — spre un indicator INAPOI

Pe acest traseu se va plasa si placuta cu initialele R.N.

[Jcruce rosie — o bucla de reintoarcere spre intrebarea 10

Mesajul 11 si Testul vor fi puse in acelasi loc, dar nu suprapuse, ci unele sub altele.

De la Mesajul 11 pleacd marcajul cruce rosie spre cortul mare de intalnire din tabara. in cortul
mare se vor pune pe doud mese cele doua seturi de puzzle. Mesele vor fi puse la citiva metri una
de cealalta.

Tnainte de a se da startul se macheazi cu bandi albastra traseul de la START la intrebare 1.

intrebairile concursului

1. Esti la inceputul unui drum despre care nu stii prea multe. Vrei ca la sfarsit sa primesti premiul.
Stii ca timpul este scurt, drumul dificil si mai ales ca depinde de deciziile pe care le vei lua. Dar
nu esti singur. Esti intr-o echipa si aveti Cuvantul lui Dumnezeu in mintea voastra.



Deci, una dintre primele intrebari: parintii? Dumnezeu spune: Nesocotitul dispretuieste invatatura
tatatui sau, dar cine ia seama la mustrare ajunge:

cu inima zdrobita - triunghi albastru

neprihanit - cruce albastra

intelept - banda albastra

2. De ce oare barfa este unul din cele mai raspandite pacate?

Apostolul Pavel pune barfitorii alaturi de uratorii de Dumnezeu

(Romani 1:30)

Cum sunt cuvintele barfitorului?

ca o cetate intarita

pentru cel bogat - banda albastra

ca o piatra in prastie - cruce albastra

ca prijiturile - triunghi albastru

3. Uneori nici nu bagi de seama ca ai o problema, chiar doua.

Omul darnic are multi lingusitori §i toti sunt prieteni cu cel

ce da daruri §i Darurile unui om 1i fac loc si-1 deschid intrarea

Tnaintea celor mari.

Unde scrie in Biblie Sa nu primesti daruri; caci darurile

orbesc pe ceice au ochii deschisi si sucesc hotararile celor

drepti.

Exod 23:8 - cruce albastra

Proverbe 18:16 - triunghi albastru

Proverbe 17:8 - banda albastra

4. Te bucuri ca ai gasit intrebarea. Asa ar trebui sd te bucuri §i cand ajungi in situatii dificile pentru
ca prin ele Dumnezeu iti incearca increderea in EL. Atunci alegerea aste foarte simpla.

Ce alegi ca sa completezi versetul: Mai bine o bucata de paine uscata cu pace, decdt ....

mari venituri cu strimbatate - banda albastra

un bou ingrasat si ura - cruce albastra

o casa plina de ciarnuri,

cu cearta - punct albastru

5. Tacerea este de aur? Sau vorba?

Chiar §i un prost ar trece de intelept daca ar tacea, si de priceput daca si-ar tinea gura.

Cine are o inima inteleapta isi arata intelepciunea cand vorbeste. Omul are bucurie sa dea un
raspuns cu gura lui si ce buna este ....

0 inima vesela

care insenineaza fata - triunghi galben

mustrarea care aduce pricepere - cruce galbeni

o vorba spusa la vreme potrivita- banda galbena

6. Daca tot ati ajuns aici, ca sa nu va plictisiti, trebuie sa scrieti pe carnetel cat mai multe cuvinte
pornind de la cuvantul vara, prin schimbarea unei singure litere. De exemplu, daca am pleca de la
cuvantul casa, am putea scrie casa - cama - lama... Drum bun mai departe pe banda galbena!
7.1n 2 Timotei cap.1 ap. Pavel spune cu mare durere in suflet ci este parasit de toti. Ca Figel si
Ermogen l-au parasit. Si pentru voi poate fi 0 mare problema primejdia imputinarii

randurilor sau primejdia multelor cideri de la credinta. In fata acestui pericol ap. Pavel il invati pe
Timotei care este solutia: Dreptarul invataturilor sandtoase, pe care l-ai auzit de la mine, tine-1 cu
credinta si1 dragostea care este in Cristos. Cine ne ajutd sd pazim Cuvantul lui Dumnezeu, sa ne
aduca aminte Cuvantul lui Dumnezeu?

ingerul Domnului - banda galbena

Dumnezeu prin

promisiunile Sale - triunghi galben

Duhul Sfant - punct galben

Domnul Isus - cruce galbena



8. Daca ai ajuns aici Inseamna cd nu ai cazut de la credinta, dar te paste o alta primejdie, cea a
invataturilor false. Ap. Pavel i spune lui Timotei sa caute sa se infatiseze inaintea lui Dumnezeu:
- ca un om incercat

- ca un lucrator care nu are de ce sa-i fie rusine si care

- Imparte drept Cuvantul adevarului si

- sa se fereasca de vorbariile goale si lumesti.

Ce se intampla cu cei care nu se feresc de vorbariile goale si lumesti?

nebunia lor va fi aratata tuturor - punct galben

vor da nastere la certuri - cruce galbena

Tl necinstesc pe Dumnezeu - triunghi galben

9. Ai scapat de invataturi false, ai grija, te pandeste primejdia coruptiei morale, a imoralitdtii.
Sa stii cd in zilele din urma vor fi vremuri grele. Caci oamenii vor fi:

- iubitori de sine

- ubitori de bani

- laudarosi

- trufasa

- hulitori

- neascultatori de parinti

- nemultumitori

- fard evlavie

- fara dragoste fireasca

- neinduplecati

- clevetitori

- neinfranati

- neimblanziti

- neiubitori de bine

- vanzatori

- obraznici

- ingadmfati

- iubitori mai mult de placeri decat wbitori de Dumnezeu

- avand doar o forma de evlavie dar tagaduindu-i puterea.

Copiati pe carnetel aceste caracteristici in ordine alfabetica!

Ce se va intampla cu cei ce voiesc sa trdiasca cu evlavie n

Cristos?

vor ajunge la deplina cunostinta- banda rosie

vor fi prigoniti - punct rosu

vor mai inainta in credinta - triunghi rosu

10. Ai ajuns la una din cele mai mari primejdii, cea a evangheliilor false.

Caci va veni vremea cand oamenii nu vor putea sd sufere invatatura sandtoasa, ci ii vor gadila
urchile sa auda lucruri placute i ...... Isi vor intoarce urechea de la adevar si se vor
indrepta spre istorisiri inchipuite.

Ce lipseste din aceste versete?

isi vor da invataturi

dupa poftele lor - triunghi rosu

dupa inima lor - cruce rosie

isi vor da invataitori

dupa poftele lor - punct rosu

11. Esti aproape de finalul jocului. Ar fi timpul pentru un TEST, nu?

Dupa completarea testului grabeste-te spre tabara urmand marcajul cruce rosie! Acolo esti asteptat...

TEST
1. Cu ce se lauda ap. Pavel?



2. Cu ce obiecte compara Dumnezeu limba si vorbele oamenilor rai?

3. Completeaza versetul. Dar acum lasati-va de toate aceste lucruri: de manie, de vrajmadsie, ....
care v-ar putea iesi din gura.

4. In 1 Tesaloniceni, Pavel alitura doua pacate care de multe ori actioneazi impreuna. Unul este
vorbele magulitoare. Care este celdlalt?

5. Ce spune Dumnezeu ca este averea pentru un om lacom?

6. Completeaza versetul. Sa nu se auda nici cuvinte porcoase, nici vorbe nechibzuite, nici glume
proaste, care nu sunt cuviincioase, ci mai degraba....

7. Paganilor li se pare cad dacad spun o multime de vorbe, vor fi ascultati. Dar voi cand va rugati ....
8. loan spune sa nu iubim cu vorba ci cu fapta si cu ..... Jocul de orientare — Din prisosul inimii
vorbeste gura 29

9. Ap. Pavel i scrie lui Tit: Sfatuieste pe tineri sa fie cumpatati. Scrie cat mai multe sinonome
pentru cuvantul cumpatati.

10. Ce raspuns primeste David la intrebarea: Doamne cine va locui in cortul Tau? Cine va locui pe
muntele Tau cel sfant?

11. incearci sa scrii definitiile urmatoarelor cuvinte, ct mai

aproape de cele date de dictionar.

altruism -

anticar -

apatie -

dioptrie -

pentatlon -

solidar -

viata -

GRILA DE REZOLVARE A TESTULUI - 1/2
intrebare/Rispuns Punctaj

1 Cu ce se lauda ap. Pavel?

R: 2 Cor. 11:30 - slabiciunea mea 1 p.

2 Cu ce obiecte compara Dumnezeu limba si vorbele oamenilor rai?
R: Ps. 64:3 - limba ca o sabie ... vorbele lor ca niste sageti

1p.

1p.

3 Completeaza versetul. Dar acum lasati-va de toate aceste lucruri: de manie, de vrajmasie, ....
care v-ar putea iesi din gura.

R: Col. 3:8 - de rautate,

de clevetire,

de vorbele rusinoase.

4 In 1 Tesaloniceni, Pavel aliturd doui picate care de multe ori actioneazi impreuni. Unul este
vorbele magulitoare. Care este celalalt?

R: 1 Tes. 2:5 - lacomia 1 p.

5 Ce spune Dumnezeu ca este averea pentru un om lacom?

R: Efeseni 5:5 - un idol 1 p.

6 Completeaza versetul. Sa nu se auda nici cuvinte porcoase, nici vorbe nechibzuite, nici
glume proaste, care nu sunt cuviincioase; ci mai degraba ....

R: Efeseni 5:4 - cuvinte de multumire 1 p.

7 Paganilor li se pare cd daca spun o multime de vorbe, vor fi ascultati. Dar voi cand va rugati

R: Matei 6:7- sa nu bolborositi aceleasi vorbe 1 p.



GRILA DE REZOLVARE A TESTULUI - 2/2

intrebare/Rispuns Punctaj

8 loan spune sa nu iubim cu vorba ci cu fapta §i CU .....

R: 1loan 3:18 - adevérul 1 p.

9 Ap. Pavel i scrie lui Tit: Sfatuieste pe tineri sa fie cumpatati. Scrie cat mai multe

sinonome pentru cuvantul cumpatati.

chibzuit, asezat, echilibrat, masurat, moderat,

ponderat, socotit, cuminte, serios, sobru,

potolit, rezervat, temperat

1p.

pentru

fiecare

sinonim

corect

10 Ce raspuns primeste David la intrebarea: Doamne cine va locui in cortul Tau? Cine va locui pe
muntele Tau cel sfant?

R: Ps. 15 - cel ce umbla in neprihinire, cel ce face voia lui Dumnezeu si spune adevirul din
inima.

1p.

1p.

1p.

Incearca sa scrii definitiile urmatoarelor cuvin-te, ct mai aproape de cele date de dictionar.
altruism - Atitudine morala sau dispozitie sufleteasca a celui ce actioneaza dezinteresat in favoarea
altora

anticar - Persoana care se ocupa cu achizitionarea si cu vanzarea de carti vechi

naspa -

apatie - Stare de indiferenta, lipsa de interes fata de oriceactivitate si fata de lumea inconjuratoare
dioptrie - Unitate de masura a puterii unei lentile, avand la baza puterea lentilei cu distanta focala
de un metru

nasol

solidar - Legat de cineva sau de ceva printr-o responsabilitate si un interes comun; care este legat
prin constructie de alta piesa sau de alt obiect, formand impreuna un tot unic

Cuvinte ordonate alfabetic

Ordinea alfabetica corecta a cuvintelor este:

1 avand doar o forma de evlavie dar tagaduindu-i puterea.
1 clevetitori

"] fara dragoste fireasca

0 fara evlavie

1 hulitori

] iubitori de bani

] iubitori de sine

] iubitori mai mult de placeri decat wubitori de Dumnezeu
| ingdmfati

] laudarosi



"1 neascultatori de parinti
[J neiubitori de bine

"I neimblanziti

"I neinduplecati

"I neinfranati

| nemultumitori

[] obraznici

U] trufasi

"] vanzatori

Echipele si punctajul obtinut

Va reamintim regulile de punctare si penalizare. Puteti folosi tabelele de pe paginile urmatoare
pentru notarea echipelor si evidenta punctajelor realizate.

"] la terminarea marcarii traseului si nainte de start, o echipa de recunoastere (formata fie din
arbitri fie din participanti la tabara care nu iau parte la joc) va parcurge traseul corect la pas

(fara sa fugd), avand la indemana harta si vor cronometra timpul necesar parcurgerii traseului.
Numirul de minute necesar acestei echipe pentru a parcurge traseul la pas va

constitui numarul de puncte care va fi acordat echipelor care vor parcurge traseul in acelasi
timp sau Tn timp mai scurt.

"1 fiecare minut intarziere va fi 1 punct penalizare

"1 La acest punctaj se va adauga punctajul obtinut la test.

"] pentru lipsa vreunei intrebari, echipa va fi penalizata cu 5 puncte. Fiecare echipa va trebui sa
predea arbitrului 10 intrebari si biletul cu mesajul final (deci in total 11 bilete) lucru posibil doar
daca tot traseul va fi strabatut in mod corect. Acest numar va ramane secret pentru concurenti).

] Testul lipsa se penalizeaza cu 10 puncte.

| Pentru prezenta fiecareia dintre urmatoarele grupe de initiale

N.C.I.Z1.D.IR. F.I. V.l.

pe pagina ,,Indicatoare si Avertismente de pe traseu se acorda cite 2 puncte. Interpretarile date
acestor initiale nu se puncteaza sau nu se penalizeaza in nici un fel.

| Pentru prezenta fiecareia dintre urmatoarele grupe de initiale

I.I.N.M.N.RF. C.R. RN.

pe pagina ,,Indicatoare si Avertismente de pe traseu* se aplica o penalizare de cite 4 puncte.
Interpretarile date acestor initiale nu se puncteaza sau nu se penalizeaza in nici un fel.

1 Pentu fiecare cuvant corect format plecand de la cuvantul vara, prin schimbarea succesiva
a cate unei litere se acorda 1 punct.

1 Pentru fiecare cuvant de pe pagina ,,Cuvinte ordonate alfabetic* care nu a fost pus in
ordinea alfabetica corecti se aplica o penalizare de 0,5 puncte.

1 Daca pe pagina ,,Versetul din puzzle“ se afla scris correct unul din versetele indicate, atunci
se acorda S puncte.

Pentru fiecare cuvant lipsa (inclusiv pentru referinti lipsa) se aplica o penalizare de 0,5
puncte. Daca versetul lipseste de tot se aplica o penalizare de 10 puncte.

ECHIPA 1

Ora plecarii: Ora sosirii: Timp realizat:

Puncte acordate

] Indicatoare si avertismente de pe traseu - corecte
] Variatiuni ale cuvantului

"1 Punctaj obtinut la test:

1 Versetul din puzzle

Penalizari

1 intérzieri

] intrebari lipsa



[ test lipsa

] Indicatoare si avertism. de pe traseu - gresite

1 Cuvinte ordonate alfabetic

1 Versetul din puzzle

"1 alte penalizari

Total penalizari:

Punctaj final:

36 Jocul de orientare - Din prisosul inimii vorbeste gura
ECHIPA 2

Ora plecarii: Ora sosirii: Timp realizat:

Puncte acordate

] Indicatoare si avertismente de pe traseu - corecte
] Variatiuni ale cuvantului

| Punctaj obtinut la test:

1 Versetul din puzzle

Penalizari

1 intérzieri

] intrebari lipsa

[ test lipsa

] Indicatoare si avertism. de pe traseu - gresite

1 Cuvinte ordonate alfabetic

1 Versetul din puzzle

1 alte penalizari

Total penalizari:

Punctaj final:

Jocul de orientare — Din prisosul inimii vorbeste gura 37
ECHIPA 3

Ora plecarii: Ora sosirii: Timp realizat:

Puncte acordate

] Indicatoare si avertismente de pe traseu - corecte
] Variatiuni ale cuvantului

| Punctaj obtinut la test:

1 Versetul din puzzle

Penalizari

1 intérzieri

] intrebari lipsa

[ test lipsa

] Indicatoare si avertism. de pe traseu - gresite

1 Cuvinte ordonate alfabetic

1 Versetul din puzzle

1 alte penalizari

Total penalizari:

Punctaj final:

38 Jocul de orientare - Din prisosul inimii vorbeste gura
ECHIPA 4

Ora plecarii: Ora sosirii: Timp realizat:

Puncte acordate

] Indicatoare si avertismente de pe traseu - corecte
] Variatiuni ale cuvantului

| Punctaj obtinut la test:

1 Versetul din puzzle

Penalizari



1 intérzieri

] intrebari lipsa

[ test lipsa

1 Indicatoare si avertism. de pe traseu - gresite
1 Cuvinte ordonate alfabetic

1 Versetul din puzzle

1 alte penalizari

Total penalizari:

Punctaj final:

Jocul de orientare — Din prisosul inimii vorbeste gura 39
ECHIPA 5

Ora plecarii: Ora sosirii: Timp realizat:

Puncte acordate

] Indicatoare si avertismente de pe traseu - corecte
1 Variatiuni ale cuvantului

| Punctaj obtinut la test:

1 Versetul din puzzle

Penalizari

1 intérzieri

] intrebari lipsa

[ test lipsa

] Indicatoare si avertism. de pe traseu - gresite
1 Cuvinte ordonate alfabetic

1 Versetul din puzzle

"1 alte penalizari

Total penalizari:

Punctaj final:

40 Jocul de orientare - Din prisosul inimii vorbeste gura
ECHIPA 6

Ora plecarii: Ora sosirii: Timp realizat:

Puncte acordate

] Indicatoare si avertismente de pe traseu - corecte
] Variatiuni ale cuvantului

| Punctaj obtinut la test:

1 Versetul din puzzle

Penalizari

1 intérzieri

] intrebari lipsa

[ test lipsa

] Indicatoare si avertism. de pe traseu - gresite
1 Cuvinte ordonate alfabetic

1 Versetul din puzzle

"1 alte penalizari

Total penalizari:

Punctaj final:



Harta traseului pentru concursul de orientare
"Din prisosul inimii vorbeste gura”

iNAPOI!

Al =les un

iNaAPOI!

Ap alesun
dnom great!

INAPOI!
Ada zles un
dmom gresgit!

INAPOI!
Adl ales tin
drom gregit!

INAPOL!
Adi =les un
dmom gresgat!

INAPOI!
Af ales m
drum great!




